
Quizás la idea más útil para modelar el mundo real
sea el concepto de función. Es uno de los conceptos
más fundamentales e importantes  de toda la
matemática. 

La podemos definir como  “una regla” que describe
la forma en que una cantidad depende de otra. Por
ejemplo, cuando estudiamos el movimiento , la
distancia recorrida depende del tiempo, es decir es
una función del tiempo. 



En la siguiente lista los
números de la derecha se
relacionan con los de la
izquierda de la siguiente forma

        1 -> 1
        2 -> 4
        3 -> 9
        4 -> 16
          .
          .
          .

¿ se puede determinar la regla
que los relaciona ?
--> Los números de la derecha
son los cuadrados de los de la
izquierda; 
Por lo tanto la "regla" es
"eleve al cuadrado"
En general, escribimos

Para referinos a esta "regla"
le damos un nombre; la
llamaremos "f"



“f” es la regla “elevar al cuadrado el número”
Cuando escribimos f(2) queremos decir “aplicar la regla f al número 2”:
La aplicación de la regla da 







"Elevar al cuadrado , luego sumar 4"





Fuer die Studenten





Fuer die Studenten

Solución:

a) f(a)=

d) Al hacer uso de los resultados de los incisos a)
y c) tenemos:



Solución:

a) f(x) no está
definida cuando
x=0 o x=1

Por lo tanto el dominio de f(x) es:

esto lo podemos escribir en notación de
intervalos:














