CALCULOS DE PROYECCIONES

Un objetivo importante en Topografia es poder representar las lineas de
control y demas detalles de una medicion; en un sistema de
coordenadas.

Para lograrlo, es necesario “proyectar” la linea hacia un sistema
cartesiano, con los elementos conocidos (su dimension y su direccion)
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CALCULOS DE COORDENADAS

CALCULO DE PROYECCIONES Y

SOSEND | SENO 500 500 Est
2 60 45 30 | 1205 | 58864 | 105144 | 558864 | 605144 | Puntolindero
3 04 44 20 086 | 8146 | 098263 | 491854 | 598263 | Puntolindero
1 169 47 40 | 12542 | 123436 | 22222 | 376564 | 522222 | Puntolindero
- 205 14 12| 10098 | 91342 | 43054 | 408658 | 456946 | Puntolindero
G 236 18 45 0589 | 53187 | 79788 | 446813 | 420212 | Puntolindero
7 266 45 30 87.4 4942 | 87260 | 495058 | 412740 | Puntolindero
g 272 13 15 | 13564 | 5256 | 135538 | 505256 | 364462 | Puntolindero
g 314 14 15 | 10569 | 73733 | 75722 | 573733 | 424278 | Puntolindero
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