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Se refiere a las
caracteristicas y objetivos
de la tecnologia, a sus
conceptos fundamentales
(sistema, componente,
estructura, funcién, recurso,
optimizacién, proceso,
etc.), a sus relaciones

con otras disciplinas y

al reconocimiento de su
evolucién a través de la

historia y la cultura.

Se trata de la utilizacién
adecuada, pertinente y
critica de la tecnologia
(artefactos, productos,
procesos y sistemas)

con el fin de optimizar,
aumentar la productividad,
facilitar la realizacién

de diferentes tareas y
potenciar los procesos de
aprendizaje, entre otros.

Se refiere al manejo de
estrategias en y para la
identificacién, formulacién
y solucién de problemas
con tecnologia, asi como
para la jerarquizacién y
comunicaciéon de ideas.
Comprende
gue van desde la deteccién
e fallas y necesidades,
hasta llegar al disefio y a su
evaluacién. Utiliza niveles
crecientes de complejidad
segun el grupo de grados
de que se trate.

Trata tres aspectos: |) Las
actitudes de los estudiantes
hacia la tecnologia, en
términos de sensibilizaciéon
social y ambiental,
curiosidad, cooperacion,
trabajo en equipo,
apertura intelectual,
busqueda, manejo de
informacién y deseo de
informarse; ﬁ valoracién
social que el estudiante
hace de la tecnologia para
reconocer el potencial de
los recursos, la evaluacién
de los procesos y el
andlisis de sus impactos
(sociales, ambientales y
culturales) asi como sus
causas y consecuencias;

y 3) La participacién social
que involucra temas como
la ética y responsabilidad
social, la comunicacién,

la interaccién social, las
propuestas de soluciones
y la participacién, entre
otras.




Educacion en tecnologia

e El pensamiento tecnoldgico recoge
varios tipos de pensamiento:
proyectivo, interactivo, estratégico,
sistémico, innovador.

e Apropiacion de la realidad,
representacion simbdlica, anticipacion
a eventos y la concrecién de
experiencia.

e Conocimiento abstracto, operaciones
de pensamiento puestas en actos.

Desarrollo del

pensamiento
tecnologico

4 )
e Proyectual

e Anticipatorio
e Visual

e Divergente

e Hacer

Conocimiento

tecnologico
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Paradigma tradicional
Pensamiento logico

Paradigma tercer milenio:
Pensamiento tecnologico

De la construccién de teoria -2
De operaciones de pensamiento =

Operaciones de pensamiento
Observar

Describir

Comparar

Razonar

- alaresolucion de problemas
- ala capacidad de actuar sobre la realidad

Operaciones de pensamiento mas
Competencias de accion
Encontrar un problema (definirlo)
Diagnosticarlo (explicarlo)

Idear la solucion

Resolverlo
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) C COMPETENCIAS PROFESIONALES PENSAMIENTO
TECNOLOGICO

COMPETENCIAS COGNITIVAS Capacidad de INTENCIONAL
BASICAS planeacidn y solucién de (Pensamiento tentativo y
problemas acciones no rutinarias)
TECNICAS LOGICO
(Pensamiento algoritmico)
METODOLO Adaptacion a variedad CREATIVO
GICAS de circunstancias (Pensamiento carencial y
receptivo)
SISTEMICO
(Pensamiento Algoritmico)
Proactividad ANTICIPATORIO

(Anticipar el futuro)

COMPETENCIAS SOCIALES Trabajo en equipo INTERDISCIPLINAR
GENERICAS Y ESPECIFICAS
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e Enfoques:

artefactual,
cognitivo,
sistémico,
sociocult

N

e Mecanica, Neumati
Automatismos, Electro

Electricidad, robdtica,
biotecnologia, etc.

Concepto de

tecnologia

Tipos de
tecnologia

e Estructurasy
movimiento

* Maquinas -
operadores

e Estructuras/
sistemas
tecnoldégicos

Habilidades

¢ Disefio,
pensamiento
tecnolégico
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Robdtica
educativa

ESTRATEGIAS (
DIDACTICAS
TRADICIONALES

Desarrollo

Analisis,
de

Disefio y
Construccion

proyectos

Solucidn de
problemas
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Movimiento MAKER

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS
EMERGENTES

'A




Preguntas



