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El seminario Medios y Nuevas Tecnologias de la informaciéon hace parte del componente
comunicativo-estético de la Licenciatura en Ciencias Sociales de la Facultad de Educacion
y tiene como propésito responder a la necesidad de formacién de los futuros licenciados en
relacion con el uso y apropiacion didactica y pedagogica de diferentes tecnologias de
manera critica y reflexiva. Los cambios en los procesos, las actividades y las cotidianidades
de la comunicacion producto del impacto social de las tecnologias digitales, asi como la
transformacion de la escuela, ameritan una reflexion profunda y la toma de decisiones frente
a los recursos que se nos ofrecen. La propuesta de formacion contempla tres componentes
que corresponden a: Formacion inicial o Alfabetizacion digital, Formacién en profundidad y
Formacion para la innovacion. Este syllabus retoma los tres momentos haciendo énfasis en
aspectos de la formacion en el campo de las ciencias sociales.

JUSTIFICACION

En las nuevas exigencias que emergen del ejercicio docente, aparece un nuevo rol que
implica el uso y apropiacion critica de las nuevas tecnologias, su reflexion frente a las
nuevas propuestas educativas y la toma de decision frente a la pertinencia de su uso en el
aula de clase. Las facultades de educacion deben incluir en las preocupaciones de
formacion, el manejo critico de las tecnologias, discutir sobre estos discursos de manera
profunda y reconocer en estas narrativas nuevas oportunidades para la transformacion de
la escuela y de la sociedad, y en particular, considerando el principio educativo de la
facultad “Pensar en una educacion orientada mucho mas hacia la transformacién social que
a la transmision cultural” (PEF. 2013, p. 18. s.s.).

Lo anterior implica el desarrollo de propuestas que aborden el estudio de la tecnologia de
manera compleja, que permita superar la idea instrumental que histéricamente se ha
instalado de manera exclusiva en el desarrollo de las propuestas de ensefianza y
aprendizaje, pasando a un campo mas amplio de reflexién, analisis y desarrollo practico
que apoye el desarrollo individual y social.




En suma, la alfabetizacion, desde esta perspectiva, alude al principio de “Educar en y para
la autonomia” (PEF, 2013), para lo cual las tecnologias se erigen no como fines sino ante
todo como nuevas formas de mediacion. En este orden de ideas, la formacion inicial de
docentes de cualquier area de conocimiento, pasa por la alfabetizacion digital, entendida
como el acercamiento a la comprension, reflexion y desarrollo competencias tecnolégicas,
en particular, aquellas de caracter digital, informatico, transmediatico, de disefio, etc. Lo
anterior implica que este tipo de formacion no solo hacer referencia a un manejo técnico ,
sino también a un proceso de conceptualizacion, comprension tematica y reflexién critica
sobre las potencialidades, posibilidades, limitaciones, amenazas y riesgos de las
tecnologias para la labor pedagogica a la vez que implica la apropiacién del uso y légicas
propias de la Cuarta Revolucion Industrial (4RlI) referidas a Inteligencia artificial, Web, Apps,
Cloud computing, Ciberseguridad, Bigdata, Biotecnologia, Robdtica, Metaverso,
Blockchain, Nanotecnologia, entre otros temas.

En este sentido, es necesario recalcar la participacién de los grupos académicos y de
investigacion en educacion en tecnologia de la Universidad Distrital, en el planteamiento de
las Nuevas orientaciones para el area de Tecnologia e Informatica -T&l-, en tanto se
contemplan alli cuatro componentes de formacion: naturaleza de la T&l, uso y apropiacion
de la T&l, solucién de problemas con T&l y T&l y sociedad. Estos componentes son el
trasfondo de la formacion de futuros docentes.

OBJETIVOS

Analizar la tecnologia, desde el contexto de la filosofia, como un constructo socio-cultural
desde diversos enfoques, el instrumental-artefactual, el cognitivo, el sistémico, el
sociotécnico y el tecnocultural.

Identificar el potencial democratizante de las tecnologias digitales de la informacion y la
comunicacion.

Hacer una aproximacion a un marco teorico-analitico de las tecnologias digitales
comunicacionales en relacion con la educacion, la hipertextualidad, la transmedia, la
conectividad, la interactividad y la cibercultura.

Reconocer y explorar las potencialidades de las tecnologias para la creacion, re-creacién y
co-creacion de productos simbdlicos dentro de procesos pedagdgicos de las ciencias
sociales.

Proporcionar un espacio de acceso a la informacién, al uso, la reflexion critica e
implementacion de nuevas tecnologias.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Identificar las nuevas tecnologias y sus caracteristicas.
e Hacer uso de las nuevas tecnologias
e Asumir una postura frente a estas nuevas tecnologias.



e Avanzar en la propuesta de un proyecto integral que muestre los resultados de

aprendizaje.

TEMATICAS DE TRABAJO

Esta asignatura se estructura y organiza en torno de las siguientes tematicas:

Temas

Subtemas

Aproximaciones a la
filosofia de la tecnologia

Las concepciones de la tecnologia
La escuela alemana

La escuela espafiola

La mirada norteamericana

La perspectiva en Colombia

Las nuevas tecnologias y
la democratizaciéon de la
informacion y el
conocimiento una
perspectiva critica.

La Academia frente a la democratizacion de la
informacion. Bases de datos, wikipedia, sitios de
acceso a informacion libre. Libgen, Sci-Hub,
fendmenos de liberacion de informacion académica.
Licencias Creative commons

Derechos de autor, Wikileaks, ley SOPA, Ley Lleras.
TLC y derechos de autor

Movimientos participacion colectiva y tecnologia:
avaaz.org, change.org

Las TIC y
potencialidades
didacticas y pedagoégicas,
perspectiva critica.

Sus

Tecnologia, TIC y educacion en tecnologia
- Hipertextualidad
- Conectividad
- Interactividad
Modelos pedagdgicos y didacticas emergentes
- Conectivismo
Didacticas de la educacion con tecnhologia

Uso pedagdgico de
herramientas de
informacion,
comunicativas y redes
sociales

Redes sociales
Videoconferencias — TEDs
Foros

Blogs

Wikis

Ambientes bimodales

Redes virtuales de aprendizaje

Transmedia 'y
competencias
tecnologicas

Hipertexto, multimedia e hipermedia.
Narrativas transmedia
- Storytelling
- Caracteristicas y principios
- Universos narrativos
Competencias transmediaticas
Competencias digitales, informaticas, de disefo.

Cuarta
Industrial

Revolucion

Cuatro revoluciones industriales
- Las tecnologias de la 4Rl
o Web, Apps,
Ciberseguridad

Cloud computing,




Temas Subtemas

o Bigdata, IA, Biotecnologia, Robdtica,
Metaverso, Blockchain,
Nanotecnologia.

Contextos de la Cuarta Rl
- Enla sociedad
- Enlaescuela
Propuesta de proyecto Creacion de narrativa transmedia
Redes sociales
Uso pedagdgico de | Videoconferencias — TEDs

herramientas de | Foros
informacion, Blogs
comunicativas y redes | Wikis
sociales Ambientes bimodales

Redes virtuales de aprendizaje

METODOLOGIA

El seminario implica uso y apropiacion de las herramientas, como reflexion didactico
pedagogica, es necesario que metodoldgicamente se puedan abordar estos dos
componentes de formacion por lo que se propone que se asuma como un seminario taller.
Entendido éste como espacio de elaboracién conceptual desde la practica y usos de las
TIC, mediante el desarrollo de actividades de aprendizaje que implican usos pedagogicos
o didacticos de las tecnologias a la vez que se hace apropiacién técnica de ellas.

El curso tiene como uno de sus componentes un aula virtual como espacio tanto de apoyo
al desarrollo tematico como lugar de experiencia de la virtualidad. De igual manera se
vivencian estrategias, disefiadas por el docente, que incorporan, entre otros, usos vy
produccion de foros, blogs, videoconferencias, hipertextos, transmedias, consultas de
bases de datos, objetos virtuales de aprendizaje, redes sociales etc, de tal manera que las
vivencias de uso pedagdgico de estos recursos hacen parte de los recursos didacticos y
pedagdgicos propios del curso.

Otro componente metodologico central es el desarrollo de proyectos por parte de los
estudiantes relacionados con las tematicas propuestas y dentro del contexto de los estudios
sociales. Tales proyectos han de concebirse y desarrollarse con la asesoria del docente
quien orientara la realizacién del mismo potenciando al maximo el logro tanto instrumental
como reflexivo por parte de los estudiantes.

EVALUACION

La evaluacion tiene un caracter formativo orientado a identificar las dificultades y propiciar
los avances de cada uno de los estudiantes. Asi como valorar las transformaciones,
resultado de los procesos adelantados.

Se valoraran los trabajos practicos y el discurso tedérico y/o argumentativo que los soporta.
Es importante que los estudiantes puedan identificar sus logros y proyectar la formacion
de este espacio académico tanto en su propio proceso como en su futuro desempefio



laboral, por lo tanto un factor importante de la evaluacion es la actividad de reflexion
constante de la pertinencia, adecuaciones y proyecciones de lo tratado en el curso, esta se
constituye en una dinamica permanente de coevaluacion.

De otra parte, la asistencia y participacion son factores considerados en la evaluacion y por
tanto se tendran en cuenta segun el reglamento estudiantil de la universidad.

Por lo anterior los parametros para la evaluacion son:

e Asistencia, participacion y desarrollo de actividades de aprendizaje (primer corte)
35%

e Asistencia, participacion y desarrollo de actividades de aprendizaje (segundo
corte) 35 %

e Desarrollo del proyecto (corresponde al examen) 30 %

CRITERIOS DE EVALUACION

e Caracterizacion de los enfoques de tecnologia.

e Manejo jerarquico de conceptos afines a storytelling, transmedia, universos
narrativos, fans....

e Diferenciacion de las tecnologias de la 4Rl

e Planear, disefar y desarrollar un proyecto transmedia sobre los contextos sociales
y/o educativos de la 4RI
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