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PRESENTACION

Este es un espacio de formacion ofrecido a todos los programas de pregrado de la Facultad
de Ciencias y Educacion dentro de la Politica para la Educacion en Tecnologias de
Informacion y Comunicacion y tiene como propdsito responder a la necesidad de formacion
de los futuros licenciados en relacion con el uso pedagoégico y didactico de estas
tecnologias.

Este curso cuenta con un espacio virtual en la plataforma Moodle de la Facultad de Ciencias
y Educacion, para apoyar el trabajo colaborativo y autonomo del espacio curricular. En este
espacio encontraran las diferentes tematicas de estudio, divididas en unidades y en cada
una de ellas, los materiales de lectura, las presentaciones realizadas, las actividades por
realizar y las herramientas de comunicacidn que nos permitiran una interaccion
permanente.

JUSTIFICACION

En las nuevas exigencias que emergen del ejercicio docente, aparece un nuevo rol que
implica el uso y apropiacion critica de las nuevas tecnologias, su reflexion frente a las
nuevas propuestas educativas y la toma de decision frente a la pertinencia de su uso en el
aula de clase. Las facultades de educacion deben incluir en las preocupaciones de
formacion, el manejo critico de las tecnologias, discutir sobre estos discursos de manera
profunda y reconocer en estas narrativas nuevas oportunidades para la transformacion de
la escuela y de la sociedad, y en particular, considerando el principio educativo de la
facultad “Pensar en una educacion orientada mucho mas hacia la transformacion social que
a la transmision cultural” (PEF. 2013, p. 18. s.s.).



Lo anterior implica el desarrollo de propuestas que aborden el estudio de la tecnologia de
manera compleja, que permita superar la idea instrumental que histéricamente se ha
instalado de manera exclusiva en el desarrollo de las propuestas de ensefanza y
aprendizaje, pasando a un campo mas amplio de reflexion, analisis y desarrollo practico
que apoye el desarrollo individual y social.

En suma, la alfabetizacion, desde esta perspectiva, alude al principio de “Educar en y para
la autonomia” (PEF, 2013), para lo cual las tecnologias se erigen no como fines sino ante
todo como nuevas formas de mediacion. En este orden de ideas, la formacion inicial de
docentes de cualquier area de conocimiento, pasa por la alfabetizacion digital, entendida
como el acercamiento a la comprension, reflexion y desarrollo competencias tecnolégicas,
en particular, aquellas de caracter digital, informatico, transmediatico, de disefio, etc.

OBJETIVOS

Analizar la tecnologia, desde el contexto de la filosofia, como un constructo socio-cultural
desde diversos enfoques, el instrumental-artefactual, el cognitivo, el sistémico, el
sociotécnico y el tecnocultural.

Identificar el potencial democratizante de las tecnologias digitales de la informacion y la
comunicacion.

Hacer una aproximacion a un marco teorico-analitico de las tecnologias digitales
comunicacionales en relacion con la educacion, la hipertextualidad, la transmedia, la
conectividad, la interactividad y la cibercultura.

Reconocer y explorar las potencialidades didacticas de las tecnologia en general y de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién en particular, dentro de procesos
pedagogicos implementados en la educacion preescolar y basica primaria.

Proporcionar un espacio de acceso a la informacion, al uso, la reflexion critica e
implementacién de nuevas tecnologias.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar las nuevas tecnologias y sus caracteristicas.

Hacer uso de las nuevas tecnologias

Asumir una postura frente a estas nuevas tecnologias.

Avanzar en propuestas de implementacion de la tecnologia y las TIC en particular,
en la educacién preescolar y basica primaria.



TEMATICAS DE TRABAJO

Esta asignatura se estructura y organiza en torno de las siguientes tematicas objeto de
reflexion:

Temas Subtemas

Concepto y enfoques de tecnologia | Concepto y Enfoques instrumental,
de aplicacion, sistémico y
sociocultural de la tecnologia.

Educar en y con tecnologia Concepto y elementos didacticos de
su incorporacién al aula.

Democratizacion de la Informacion y
el Conocimiento

Hipermedia y transmedia

Conectividad

La tecnologia, las TIC y sus | Interactividad
potencialidades curriculares,
pedagdgicas y Didacticas

Nuevas orientaciones

La educacion en y con tecnologia en
el preescolar y la eduacion basica

primaria.
Analisis
La didactica de la educacion en —
) Diseno
tecnologia
Construccion

Gamificacion

La didactica de la educaciéon con | Aula Invertida
tecnologia Aprendizaje basado en juegos

Representacién de conocimiento

METODOLOGIA

En tanto este espacio pretende tanto apropiacién instrumental como reflexion pedagdgica,
es necesario que metodolégicamente se puedan abordar estos dos componentes de
formacion por lo que se propone que se asuma como un seminario taller. Entendido éste
como espacio de elaboracion conceptual desde la practica y usos de las TIC.

El curso tendra componente de aula virtual como espacio tanto de apoyo al desarrollo
tematico como lugar de experiencia de la virtualidad. De igual manera se deberan usar
estrategias que incorporen usos y produccion de foros, blogs, video conferencias,
hipertextos, consultas de bases de datos, objetos virtuales de aprendizaje, redes sociales



etc., de tal manera que la vivencia de uso pedagdgico de estos recursos haga parte de los
“dispositivos” pedagogicos propios del curso.

Como elemento metodolégico central se ubica el desarrollo de proyectos por parte de los
estudiantes relacionados con las tematicas propuestas. Tales proyectos han de concebirse
y desarrollarse con la asesoria los docentes que orientan la realizacién del mismo
potenciando al maximo el logro tanto instrumental como reflexivo por parte de los
estudiantes.

EVALUACION

La evaluacion tiene como funcion identificar las dificultades y propiciar los avances de cada
uno de los estudiantes. No se trata solo de evaluar sus desempefios, también de potenciar
sus capacidades.

La actividad de los estudiantes durante el curso se evidenciara en sus trabajos practicos y
en el discurso tedrico y/o argumentativo que los soporta. Es importante que los estudiantes
puedan identificar sus logros y proyectar la formacion de este espacio académico tanto en
su propio proceso como en su futuro desempeno laboral, por lo tanto un factor importante
de la evaluacion es la actividad de reflexion constante de la pertinencia, adecuaciones y
proyecciones de lo tratado en el curso, esta se constituye en una dindmica permanente de
coevaluacion.

De otra parte, la asistencia y participacion sincrénica en los encuentros son factores
determinantes de la evaluacion y por tanto se considerara segun el reglamento de la
universidad.

Por lo anterior se tendran en cuenta los siguientes parametros para la evaluacion:

e Asistencia, participacion y desarrollo de actividades de aprendizaje (primer corte)
35%

e Asistencia, participacion y desarrollo de actividades de aprendizaje (segundo
corte) 35 %

e Desarrollo del proyecto (corresponde al examen) 30 %

CRITERIOS DE EVALUACION

e Caracterizacion de los enfoques de tecnologia.

e Manejo jerarquico de conceptos afines a storytelling, transmedia, conectividad,
interactividad, y analisis, disefio y construccién de productos tecnolégicos.

e Reconocimiento y reflexion critica de aspectos de las Nuevas orientaciones
Curriculares para el area de Educacion en Tecnologia, en la educacion preescolar
y basica primaria.

e Planear, disefiar y desarrollar una propuesta didactica para su implementacién en
la educacién preescolar y/o basica primaria.
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