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Metodología Virtual

Los procesos de cambio en la institución educativa y particularmente en la educación 
en el área de tecnología, implican una reflexión sobre aspectos pedagógicos, didácticos 
y curriculares a nivel del discurso teórico, pero también la manera como estos se eviden-
cian en las prácticas pedagógicas.

De igual manera, el inicio de la formación de futuros magister en educación en tecnolo-
gía amerita una revisión de los elementos generales de la pedagogía, su configuración 
epistemológica y las múltiples relaciones que se establecen con la sociedad, la cultura y 
la educación. Esta revisión se fundamenta en la necesidad de instaurar un lenguaje 
común que permita identificar conceptos fundamentales en el campo de la educación 
y la pedagogía.

A esta consideración se suma que, de hecho, la incorporación de las tecnologías de la 
información y la comunicación a la educación, no solo ha estado presente en el uso de 
recursos que facilitan el acceso a la información o la potenciación de las mediaciones 
pedagógicas, sino también las concepciones sobre cómo la educación se acerca al 
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El estudiante deberá tener saberes y conocimientos previos, referidos a elementos con-
ceptuales, prácticos y habilidades entre las cuales se encuentran: 1) el  reconocimiento 
inicial de conceptos básicos como pedagogía y tecnología, 2)  reconocimiento de las 
dinámicas de enseñanza y aprendizaje en el aula,  3) habilidades de análisis, síntesis 
temática, 4) habilidades de pensamiento crítico desde la construcción de argumentos 
de la opinión personal.  

conocimiento. Esto conlleva al planteamiento de paradigmas emergentes que, si bien 
están ligados al campo de la tecnología, tienen un amplio impacto en los principios 
pedagógicos, curriculares, de aprendizaje, metodológicos y didácticos, que bien valen la 
pena se analizados a profundidad en este seminario.
 
Estos aspectos presentan una relación transversal con otros espacios académicos de la 
maestría y conforman la base teórica que orienta aspectos de reflexión y planeación 
curricular de los procesos de enseñanza y aprendizaje, el diseño de estrategias, material 
y formas de evaluación propios del área de tecnología.

Por ello el espacio académico de Pedagogía y tecnología, complementa el análisis a 
partir de la concepción epistemológica de la tecnología, de su aprendizaje, las relacio-
nes socio antropológicas que se establecen entre docentes y estudiantes y las perspec-
tivas didácticas para el trabajo en aula sobre los modelos y enfoques pedagógicos referi-
dos a la educación en tecnología y a los modelos curriculares, debido a que es necesario 
aportar nuevas perspectivas para la transformación de las concepciones y las prácticas 
profesionales en el área.

Los elementos planteados permiten profundizar en un proceso de conceptualización y 
comprensión de la temática, además de fomentar procesos argumentativos que se 
pueden enriquecer a partir de los saberes pedagógicos de los futuros magister, para 
consolidar de esta manera su formación.



El estudiante conceptualizará las relaciones entre pedagogía currículo, didáctica y tec-
nología, a partir de los modelos pedagógicos, curriculares y enfoques de tecnología. 

El estudiante contrastará las didácticas de la educación en y con tecnología, a partir de 
elementos teóricos y prácticos. 

El estudiante asumirá una postura crítica desde argumentos y contrargumentos, frente 
a aprendizajes, didácticas y enfoques pedagógicos emergentes. 

A. Educación, pedagogía, currículo y didáctica:
   Historia, límites y posibilidades del concepto de pedagogía.
   Relaciones de la pedagogía con la educación, el currículo, la enseñanza y la didáctica.

B. Modelos, enfoques y corrientes pedagógicas y curriculares. 
  Corrientes pedagógicas del siglo XX
  Modelos y enfoques pedagógicos 
  Tipos y modelos de diseño curricular.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RA) DEL ESPACIO ACADÉMICO 

CONTENIDOS TEMÁTICOS

C. Relaciones pedagogía y tecnología.
  Enfoques de la tecnología
  La tecnología en la educación
  El conocimiento tecnológico

D. Aspectos pedagógicos y didácticas emergentes de la educación en/con tecnología:
     Precisiones conceptuales Iniciales
     Enfoques de educación en tecnología.   
     ¿Qué son las pedagogías y didácticas emergentes?
     Didácticas de la educación en tecnología
     Didácticas de la educación con tecnología
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liza sobre los aspectos centrales del espacio académico. La heteroevaluación del espacio 
académico se basa en criterios con indicadores de acciones de competencia alcanzada 
por los estudiantes, la cual se describe en la rúbrica. Los aspectos de evaluación son los 
siguientes:

1. Producción individual (20%)
2. Trabajo colaborativo (20%)
3. Trabajo contextual (20%)
4. Trabajo propositivo (30%)
5. Autoevaluación (10%)
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ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE

EVALUACIÓN

Acorde con la metodología virtual, este espacio de formación busca configurarse como 
un entorno personalizado de aprendizaje -PLE-, por lo cual se caracteriza por la selec-
ción de parte de los estudiantes de las actividades de aprendizaje a realizar y el tipo de 
productos de evaluación a entregar. Es por ello que en la introducción del seminario se 
realiza una inducción al tipo de actividades a realizar y la planeación del aprendizaje a 
partir de una ficha individual desarrollada por los estudiantes, la cual orienta el trabajo a 
realizar.

El seminario se desarrolla mediante estrategias de aula invertida. En este sentido, las 
actividades asincrónicas se centran en el desarrollo de trabajo autónomo y cooperativo 
del estudiante, en el acercamiento a las temáticas de trabajo. Se estima un proceso de 
trabajo autónomo del estudiante para realizar lectura de materiales de apoyo y comple-
mentarios, desarrollar las actividades de aprendizaje individual, las tareas y ejercicios de 
cuerdo con lo que cada estudiante ha planeado acorde con sus estilos de aprendizaje. 
El trabajo cooperativo por su parte, es un espacio orientado a la construcción social de 
conocimiento, que se caracteriza por realizarse mediante encuentro de aprendizaje en 
red, a partir de actividades de participación en discusiones colectivas o elaboración de 
escritura conjunta. Este trabajo puede ser sincrónico o asincrónico y por tanto puede 
utilizar actividades y herramientas propias de este tipo de trabajo.

De esta manera, los espacios de encuentro virtual, se centran en la presentación inicial 
de temáticas de trabajo y en la realización de actividades de comprensión y apropiación 
conceptual, solución de dudas, inquietudes, construcción conjunta y negociación de 
significados, así como en espacios de tutoría.

El proceso de evaluación del espacio académico comprende la integración de tres ele-
mentos: la autoevaluación que el estudiante realiza sobre el trabajo que ha realizado de 
forma autónoma, la coevaluación que los pequeños grupos realizan sobre sus procesos 
de discusión y el trabajo cooperativo realizado y la heteroevaluación que el docente rea-
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El proceso de evaluación del espacio académico comprende la integración de tres ele-
mentos: la autoevaluación que el estudiante realiza sobre el trabajo que ha realizado de 
forma autónoma, la coevaluación que los pequeños grupos realizan sobre sus procesos 
de discusión y el trabajo cooperativo realizado y la heteroevaluación que el docente rea-
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Entorno virtual de aprnedizaje en el LMS Moodle.
Documento de autor, inédito para el espacio académico.
Videos de presentación y explicativos.
Cronograma de actividades y evaluación.  
Objetos virtuales de aprendixaje y recursos educativos digitales. 
Plataforma de videoconferencia
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