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SUGERENCIAS DE SABERES Y CONOCIMIENTOS PREVIOS

El estudiante debera tener saberes y conocimientos previos, referidos a elementos con-
ceptuales, practicos y habilidades entre las cuales se encuentran: 1) el reconocimiento
inicial de conceptos basicos como pedagogia y tecnologia, 2) reconocimiento de las
dinamicas de ensenanza y aprendizaje en el aula, 3) habilidades de analisis, sintesis
tematica, 4) habilidades de pensamiento critico desde la construccion de argumentos
de la opinion personal.
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JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

Los procesos de cambio en la institucion educativa y particularmente en la educacion
en el area de tecnologia, implican una reflexion sobre aspectos pedagodgicos, didacticos
y curriculares a nivel del discurso teorico, pero también la manera como estos se eviden-
cian en las practicas pedagogicas.

De igual manera, el inicio de la formacion de futuros magister en educacion en tecnolo-
gia amerita una revision de los elementos generales de la pedagogia, su configuracion
epistemologica y las multiples relaciones que se establecen con la sociedad, la cultura y
la educacion. Esta revision se fundamenta en la necesidad de instaurar un lenguaje
comun gue permita identificar conceptos fundamentales en el campo de la educacion
y la pedagogia.

A esta consideracion se suma que, de hecho, la incorporacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion a la educacion, no solo ha estado presente en el uso de
recursos que facilitan el acceso a la informacion o la potenciacion de las mediaciones
pedagogicas, sino también las concepciones sobre como la educacion se acerca al
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conocimiento. Esto conlleva al planteamiento de paradigmas emergentes que, si bien
estan ligados al campo de la tecnologia, tienen un amplio impacto en los principios
pedagogicos, curriculares, de aprendizaje, metodologicos y didacticos, que bien valen la
pena se analizados a profundidad en este seminario.

Estos aspectos presentan una relacion transversal con otros espacios acadéemicos de la
maestria y conforman la base tedrica que orienta aspectos de reflexion y planeacion
curricular de los procesos de ensefnanza y aprendizaje, el disefo de estrategias, material
y formas de evaluacion propios del area de tecnologia.

Por ello el espacio académico de Pedagogia y tecnologia, complementa el analisis a
partir de la concepcion epistemoldgica de la tecnologia, de su aprendizaje, las relacio-
nes socio antropoldgicas que se establecen entre docentes y estudiantes y las perspec-
tivas didacticas para el trabajo en aula sobre los modelos y enfoques pedagogicos referi-
dos a la educacion en tecnologia y a los modelos curriculares, debido a que es necesario
aportar nuevas perspectivas para la transformacion de las concepciones y las practicas
profesionales en el area.

Los elementos planteados permiten profundizar en un proceso de conceptualizacion y
comprension de la tematica, ademas de fomentar procesos argumentativos que se
pueden enriquecer a partir de los saberes pedagdgicos de los futuros magister, para
consolidar de esta manera su formacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RA) DEL ESPACIO ACADEMICO

El estudiante conceptualizara las relaciones entre pedagogia curriculo, didactica y tec-
nologia, a partir de los modelos pedagdgicos, curriculares y enfoques de tecnologia.

El estudiante contrastara las didacticas de la educacion en y con tecnologia, a partir de
elementos tedricos y practicos.

El estudiante asumira una postura critica desde argumentos y contrargumentos, frente
a aprendizajes, didacticas y enfoques pedagogicos emergentes.

CONTENIDOS TEMATICOS

A. Educacion, pedagogia, curriculo y didactica:
Historia, limites y posibilidades del concepto de pedagogia.
Relaciones de la pedagogia con la educacion, el curriculo, la ensehanza y la didactica.

B. Modelos, enfoques y corrientes pedagodgicas y curriculares.
Corrientes pedagogicas del siglo XX
Modelos y enfoques pedagodgicos
Tipos y modelos de diseno curricular.
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C. Relaciones pedagogia y tecnologia.
Enfoques de la tecnologia
La tecnologia en la educacion
El conocimiento tecnoldgico

D. Aspectos pedagdgicos y didacticas emergentes de la educacion en/con tecnologia:
Precisiones conceptuales Iniciales
Enfoques de educacion en tecnologia.
¢ Qué son las pedagogias y didacticas emergentes?
Didacticas de la educacion en tecnologia
Didacticas de la educacion con tecnologia

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE

Acorde con la metodologia virtual, este espacio de formacion busca configurarse como
un entorno personalizado de aprendizaje -PLE-, por lo cual se caracteriza por la selec-
cion de parte de los estudiantes de las actividades de aprendizaje a realizar y el tipo de
productos de evaluacion a entregar. Es por ello que en la introduccion del seminario se
realiza una induccion al tipo de actividades a realizar y la planeacion del aprendizaje a
partir de una ficha individual desarrollada por los estudiantes, la cual orienta el trabajo a
realizar.

El seminario se desarrolla mediante estrategias de aula invertida. En este sentido, las
actividades asincronicas se centran en el desarrollo de trabajo autonomo y cooperativo
del estudiante, en el acercamiento a las tematicas de trabajo. Se estima un proceso de
trabajo autonomo del estudiante para realizar lectura de materiales de apoyo y comple-
mentarios, desarrollar las actividades de aprendizaje individual, las tareas y ejercicios de
cuerdo con lo que cada estudiante ha planeado acorde con sus estilos de aprendizaje.
El trabajo cooperativo por su parte, es un espacio orientado a la construccion social de
conocimiento, que se caracteriza por realizarse mediante encuentro de aprendizaje en
red, a partir de actividades de participacion en discusiones colectivas o elaboracion de
escritura conjunta. Este trabajo puede ser sincronico o asincronico y por tanto puede
utilizar actividades y herramientas propias de este tipo de trabajo.

De esta manera, los espacios de encuentro virtual, se centran en la presentacion inicial
de tematicas de trabajoy en la realizacion de actividades de comprension y apropiacion
conceptual, solucion de dudas, inquietudes, construccion conjunta y negociacion de
significados, asi como en espacios de tutoria.

EVALUACION

El proceso de evaluacion del espacio académico comprende la integracion de tres ele-
mentos: la autoevaluacion que el estudiante realiza sobre el trabajo que ha realizado de
forma autdnoma, la coevaluacion que los pequenos grupos realizan sobre sus procesos
de discusion y el trabajo cooperativo realizado y la heteroevaluacion que el docente rea-
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liza sobre los aspectos centrales del espacio académico. La heteroevaluacion del espacio
academico se basa en criterios con indicadores de acciones de competencia alcanzada
por los estudiantes, la cual se describe en la rubrica. Los aspectos de evaluacion son los
siguientes:

1. Produccion individual (20%)
2. Trabajo colaborativo (20%)
3. Trabajo contextual (20%)

4. Trabajo propositivo (30%)
5. Autoevaluacion (10%)

MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

Entorno virtual de aprnedizaje en el LMS Moodle.

Documento de autor, inédito para el espacio académico.
Videos de presentacion y explicativos.

Cronograma de actividades y evaluacion.

Objetos virtuales de aprendixaje y recursos educativos digitales.
Plataforma de videoconferencia

BIBLIOGRAFIA

Basicas:

Molina-Vas

quez, r. (2023) Educacion, pedagogia y didactica, Unidad 1. Universidad Distrital Francis-
co José de Caldas.

Lucio, R. (1989) Educacion y pedagogia, Ensefanza y didactica: diferencias y relaciones.
Revista Universidad de a Salle. 17, pp. 35-46

Berstein, B., Diaz, M. (1985) Hacia una teoria del discurso pedagodgico. Universidad Peda-
gogica Nacional.

Vasco Uribe, C. E,, Martinez Boom, A. y Vasco Montoya, E. (2008). Educacion, pedagogia
y didactica. Una perspectiva epistemologica. En G. Hoyos Vasquez (Ed.), Filosofia de la
Educacion (Enciclopedia lberoamericana de Filosofia, vol. 29, pp. 99-127). Madrid: Edito-
rial Trotta-Consejo Superior de Investigaciones Cientificas CSIC.

Alan, A. (2023) Connectivism Learning Theory and Connectivist Approach in Teaching
and Learning: A Review of Literature. BHARTIYAM INTERNATIONAL JOURNAL OF EDU-
CATION & RESEARCH. Il (12), 1-15.

Correa, D., Pérez, F.A. (2022) Los modelos pedagdgicos, trayectos historicos. Debates por
la historia. X (2), 125-154.

Molina, R. (2018) ¢ Cual modelo de formacion para que tipo de sociedad? Consideracio-
nes en torno a los procesos de formacion con metodologia virtual en la educacion supe-
rior. Memorias Conferencia Mundial de Educacién a Distancia. http://hemerote-
ca.unad.edu.co/index.php/memorias/article/view/2919

Siemens, G. (2005). Connectivism: A learning theory for the digital age, International
Journal of Instructional Technology and Distance Learning, 2. http://www.itdl.org/Jour-

4 CC BY-NC-ND
' Atribucién - No comercial - Sin derivar

Consultar informacién relacionada en:

D — I



A N ——=

nal/Jan_05/article0l.htm

Cupani, A. (2006). La peculiaridad del conocimiento tecnoldgico. Scient & studia, 4(3),
353-371.

Molina-Vasquez, R. (2021). Conceptual Understanding in the Construction of a Technolo-
gy Concept: A Case Study with Colombian Students. Journal of Technology Education,
32(2), 21-37. DOI: http://doi.org/10.21061/jtev32i2.a.2

DAZA-CAICEDO, Sandra et al. (2014) Percepciones de las ciencias y las tecnologias en
Colombia: resultados de la tercera Encuesta de Percepcion Publica de la Ciencia y la
Tecnologia. Bogota: Observatorio Colombiano de Ciencia y Tecnologia.

Osorio, C. (2003). Aproximaciones a la tecnologia desde los enfoques en CTS. Recupera-
do el 28 de Febrero de 2011, de http://www.oei.es: http://www.oei.es/salactsi/osorio5.html
Gurung, B. (2015). Pedagogias emergentes en contextos cambiantes: pedagogias en red
en la sociedad del conocimiento. Enunciacion, 20(2), pp. 271-286.

Ministerio de educacion nacional (2022) Orientaciones curriculares para el area de tec-
nologia e informética para la educacion basica y media. https//www.colombiaapren-
de.edu.co/sites/default/files/fi-
les_public/2022-11/Orientaciones_Curricures_Tecnologia.pdf

Molina-Vasquez, R. (2021) Didacticas emergentes. En: Seminario de Pedagogia y Tecno-
logia. Universidad Distrital Francisco José de Caldas. Circulacion interna.

Complementarias:

Hakkarainen, K, Kangas, K. & Seitamaa — Hakkarainen, P. (2013). Design Thinking in Ele-
mentary Students’ Collaborative Lamp Designing Process. Design and Technology Edu-
cation: An International Journal 18.1

Holmlund, T. D, Lesseig, K, & Slavit, D. (2018). Making sense of “STEM education” in K-12
contexts. International journal of STEM education, 5(1), 1-18.

Jenkins, H. (2006), Convergence Culture: Where Old and New Media Collide, Nueva York:
New York University Press (Edicion en castellano: Convergence Culture. La cultura de la
convergencia de los medios de comunicacion, Barcelona: Paidds, 2008)

Scolari, C. A, Masanet, M. J., Guerrero-Pico, M., & Establés, M. J. (2018). Transmedia literacy
in the new media ecology: Teens' transmedia skills and informal learning strategies. El
profesional de la informacion (EPI), 27(4), 801-812.

Kapp, K. (2012). The Gamification of Learning and Instruction. Game-based methods
and Strategies for Training and Education. Pfieffer.

Morales, Y.M. & Dutrénit, G. (2017) El movimiento Maker y los procesos de generacion,
transferencia y uso del conocimiento. Entreciencias: Dialogos en |la sociedad del conoci-
miento. Vol 5, N.17, pp. 1-29. https://dx.doi.org/10.22201/enes|.20078064e.2017.15.62588
Observatorio de innovacién educativa (2016) Gamificacion. Recuperado de https://ob-
servatorio. tec.mx/edutrendsgamificacion

Observatorio de innovacion educativa (2014) Aprendizaje invertido. https;//eduteka.ice-
si.edu.co/pdfdir/edutrends-aprendizaje-invertido.pdf

4 ':I _ CC BY-NC-ND
' = Atribucién - No comercial - Sin derivar

m Consultar informacién relacionada en:



