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ESTA ES UNA

£

EN LA QUE TU
INGENIO SE PONE

A PRUEBA

ARS8
“ Te invitamos a liberar tu e =

imaginacion, reflexionar i
sobre el reto que te
proponemaos, buscar
informacion, generary
comparfir ideas y resolver
el desafio.

"



HACEMOS ESTO

-

Utilizar la red para hacer
busquedas y procesamiento
de la informacion

Emplear herramientas vy
procesos para la construccion
de tu prototipo de solucién al
reto que resolveras.

Explicar el por qué de tus
ideas, propuestas y decisiones
sobre tu disefo.

Identificar las condiciones,
especificaciones y restricciones
de tus disefios y evaluar su
desempefio.



'TE PROPONEMOS

RETO!

‘ i Eres unla) disefadora) muy

destacadola) y te han
pedido hacer e _‘]I o de
un exhibidor o estante que

tenga las siguientes

consideraciones: T

MAITERIALES

Se debe emplear para su
construccion papel reciclado
de periddicos usados.

No deben emplearse otros
materiales. La canfidad de
periddicos no tiene limite.

Puedes utilizar adhesivo, el que
10 decidas y en la cantidad
que necesites.

También podrias emplear
colores, vinilos, temperas o
cualquier pintura o colorante
que desees.



CONDICIONES

O RESTRICCIONES DEL DISENO

El exhibidor debe ser
modular.

El exhibidor debe ser auto
portante.

o

]

Para efectos de la
construccion el
pericdico puede
someterse a
cualquier
fransformacion:

000
DOBL ARSE

UNIRSE

ENTORCHARSE
C@@Jdﬂﬂhﬂ,
RASGARSE

...........--..-......-....--.-..--.){

Lo que se quiere exhibir son
objetos cuyo peso total esta
entre 1 y 3 libras. TO como
disefiador determinards qué
objetos se exhibiran.



ANALISIS
INICIAL

{Qué preguntas e ideas iniciales te surgen en relacién con
el desdfio de disefio que te han propuesto?

Consigna agui tus ideas,
intferrogantes v
elaboraciones propias de
lo que significa el
problema a resclver.




ESCRIBIR

UN RESUMEN

Luego de tus primeras reflexiones, busqueda de
informacién inicial y de compartir con tus compafieros de
curso todas estas ideas en el siguiente recuadro

..escribe de manera
sintética cuales el
problema a resolver con
los precisiones gue has
logrado.




A INVESTIGAR Y

REGUNTAS..........

" Luego de tener més claridad
sobre el problema de disefio a
resolver retoma lo discutido con
tus companeros y escribe
preguntas que te guedan y que
informacion adicional necesitas. © ¢

Te sugerimos las siguientes preguntas que
puedes considerar u otfras que te hayan surgido.

||" F’c’:g.?'



PREGUNTAS .
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O CQNCRECION

Luego de buscar informacion y responder algunas o todas
las anteriores preguntas mas otras que surgieron, escribe
aqui qué es lo que se quieres con tu diseno en particular,

si tienes ideas del tipo de médulo que empleards, qué
quieres exhibir y qué ofra informacién © apoyo necesitards
para constuir la solucién:
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Cenera muchas ideas de como podria ser
el contendor, haz dibujos o esquemas de
él, piensa en cémo dards resistencia al
papel para poder soporiar el peso de
las cosas que quieres exhibir. ..
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PLANIFICAR

Y JUT

.i Haz una lista de las acciones
que desarrollards v ten en
cuenta que el tiempo asignado
para este proceso es de una
semana. Elabora bosquejos de
la solucion gue elegiste, coloca
medidas en esos bosquejos vy
NoOTas que e permitan
documentar las decisiones que
vas tomando. Si necesitas nueva
informacion haz las consultas

necesanaqs. "




CONIRUYE EL PROTOTIPO

DE TU EXHIBIDOR

{Pc‘:g.m'

SIGUE EL PLAN

ANTERIOR

Inicia la construccién, si
debes hacer cambios
respecto a lo que habias
planificado inicialmente hazlo
cuantas veces sed necesario,
pero fen en cuenta el limite
de fiempo. Durante el
proceso puedes hacer un
video, fomar  notas Y
fotografias que Iluego fte
permitan contar tu
experiencia y decir por qué
tomaste las decisiones que
tomaste.
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PRUEBA

I TU DISENO!

Coloca los articulos que decidiste exhibir en tu prototipo ¥
demuestra gque tu disenio soporta, si no funciona como
pensabas reflexiona y explica por gue sucedid y qué deberia
ajustarse en tu propuesta. Mo olvides grabar en video, o
fotografiar los detalles de tu evaluacion y tomar nota de lo
observado. Y consigna aqui toda la informacion.




El video colécalo en tu
canal de voutube copia
agqul el enlace vy en esta

parte del documento

coloca las fotografias y tus
reflexiones envia este
archivo al profesor

’aﬂl[@&w

NFORME




LTI




