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¿Qué es un simulador 
de redes?
Para los que no saben un simulador de red es una aplicación que permite al usuario administrador de 
una red, diseñar un sistema de redes entre computadoras, switches, router, impresoras, servidores, 
etc.

Objetivo

Cuando estamos pensando en montar una
pequeña red doméstica o de una pequeña
empresa, antes de proceder con el montaje
real los administradores de redes suelen
probar estos en entornos de pruebas para
descartar posibles errores, optimizar
configuraciones y, sobre todo, poder saber
con certeza que la red funcionará sin
problemas y garantizará a los usuarios un
entorno libre de errores.

Lista

● Cisco Packet Tracer

● OPNET

● KIVA

● GNS3

● Otros

○ Netsim

○ Netsimk

○ WebNMS Simulation Toolkit

○ Shunra NV Desktop

○ J-Sim

○ AdventNet 6

○ VisualSense



Cisco Packet 
Tracer
Es un software propiedad de Cisco System, Inc., diseñado para la
simulación de redes basadas en los equipos de la citada compañía.
Esta herramienta les permite a los usuarios crear topologías de red,
configurar dispositivos, insertar paquetes y simular una red con
múltiples representaciones visuales. Packet Tracer se enfoca en
apoyar mejor los protocolos de redes que se enseñan en el
currículum de CCNA.
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OPNET 
OPNET es una herramienta de simulación de alto nivel basada
en eventos que opera a nivel de paquete. Originalmente se ideó
para la simulación de redes fijas, aunque actualmente existen
gran cantidad de posibilidades para las simulaciones de redes
inalámbricas. Se puede usar como una herramienta de
investigación o como una herramienta de análisis y desarrollo de
redes.



OPNET 

Está basada en la teoría de redes de colas e incorpora las
librerías para facilitar el modelado de las topologías de red. El
desarrollo de los modelos se realiza mediante la conexión de
diferentes tipos de nodos, utilizando diferentes tipos de enlaces.
Se deben especificar tres tipos de modelos: Modelo de
red(Redes y subredes), Modelo de Nodos(Nodos y Estaciones) y
Modelo de Procesos(Funcionalidad de cada nodo).



Modelo de Red



Modelo de Nodos



Modelo de Procesos



OPNET 
Requerimientos del sistema
OPNET MODELER
Sistema Operativo:
Windows NT , 2000 , XP , UNIX
Requerimientos Mínimos
Procesador Intel Pentium III de 500 MHz, 64
MB en RAM y 100 MB disponibles en disco
duro. Monitor SVGA, 8 MB en memoria de
video y tarjeta de sonido.



Interfaz 
Jerárquica 



OPNET 

Ventajas
◇ Tiene interfaces para 

visualización del modelo en 3D
◇Modelos de red jerárquicos.
◇Maneja topologías de red 

complejas con subredes anidadas 
ilimitadas.

Desventajas
◇ Es un software propietario, lo 

cual lo hace costoso para 
ambientes universitarios.

◇ Se Necesita de Licencia para 
Poder Utilizarlo

◇ El tiempo de aprendizaje es 
elevado.



KIVA 
Kiva es una herramienta software orientada principalmente
a simular el comportamiento del protocolo IP, y
especialmente para el estudio del tratamiento de los
datagramas y el encaminamiento de los mismos por una
red. También al utilizarlo, se puede estudiar el
funcionamiento de los 64 protocolos auxiliares ARP e ICMP
y emular el funcionamiento básico de tecnologías de enlace
como Ethernet. Con esta herramienta, se puede diseñar
una topología de red con la interfaz gráfica, configurar el
direccionamiento y las tablas de encaminamiento para los
dispositivos y simular el envío de paquetes de un equipo a
otro.



Características 
◇ Orientada simular el comportamiento del protocolo IP
◇ Emula el funcionamiento básico de tecnologías de

enlace como "Ethernet".
◇ Se puede diseñar una topología de red con la interfaz

gráfica
◇ Es muy útil para el diseño y comprobación del

encaminamiento en redes de datos a nivel comercial.



Requerimientos
Sistema Operativo:
Plataformas Microsoft
Windows y Linux.
Requerimientos Mínimos:

Procesador Pentium de 250 MHz o equivalente, 32 MB de
RAM y 20 MB de espacio libre en el disco.



Interfaz
Kiva se compone por 2 partes :
La primera es el API , Los APIs son modulares y
extensibles, de forma que se puedan ir incorporando
fácilmente a estos, nuevos tipos de redes y de equipos.

El segundo es la interfaz gráfica permite especificar las
topologías de las redes de datos, mediante un editor
gráfico; además permite la configuración del
direccionamiento de los equipos de la red, el
encaminamiento de la información y el acceso a las
características que ofrece el API de simulación de una
forma sencilla, sin necesidad de programar.



Ventajas
◇ El programa se distribuye con software libre y

además es multiplataforma.
◇ Permite el estudio de las redes IP el

seguimiento y análisis del funcionamiento.
◇ Sirve como complemento de los fundamentos

teóricos sobre arquitecturas por niveles,
protocolos de enlace y arquitecturas TCP/IP.

Desventajas
◇ En la versión actual, la interfaz de

usuario está implementada con un
conjunto de clases, las cuales deben
ejecutarse en el equipo del usuario,
cada vez que se desee trabajar con
éste programa.

◇ Para el diseño y comprobación del
encaminamiento en redes de datos a
nivel comercial o para fines de
investigación y desarrollo; se debe
hacer programación en Java.

KIVA



KIVA 



GNS3

GNS3 o Graphical Network Simulator es un simulador de redes
de código abierto diseñado para simular redes complejas de la
forma más similar posible a como se harían en un entorno real.
Es una herramienta gratuita ideal para administradores,
ingenieros y aquellos que preparan certificados Juniper y Cisco.



GNS3

Proporciona simulaciones completas y precisas, GNS3 está
estrechamente vinculada con:

● Dynamips: un emulador de IOS de Cisco.
● Dynagen: un front-end basado en texto para Dynamips.
● Qemu: un emulador de máquina genérico y de código

abierto y virtualizador.
● VirtualBox: un software de virtualización gratuito y potente

(PAra Instalar en Equipos Para proporcionar simulaciones



Características:
● Multiplataforma (MAC, Linux, Windows)
● Diseño de alta calidad y topologías de red complejas.
● La emulación de varias plataformas de Cisco IOS del router, IPS,

firewalls PIX y ASA, Junos.
● Simulación de la simple Ethernet, ATM y Frame Relay interruptores.
● La conexión de la red simulada para el mundo real
● De captura de paquetes con Wireshark.

También se puede utilizar para características experimentales de Cisco
IOS, JunOS Juniper o para comprobar configuraciones que necesitan ser
desplegado posteriormente en routers reales.



GNS3 



NS 
(NETWORK SIMULATOR) 
Este software soporta una gran cantidad de protocolos de las
capas de aplicación y transporte, además de otros utilizados
para el enrutamiento de los datos, entre los cuales están: HTTP,
FTP CBR, TCP, UDP, RTP, SRM, entre otros; los cuales pueden
ser implementados tanto en redes cableadas, como
inalámbricas locales o vía satélite; y que son aplicables a
grandes redes con topologías complejas y con un gran número
de generadores de tráfico



NS 
(NETWORK 
SIMULATOR) 



FLAN (F- Links And 
Nodes) 
FLAN es una herramienta de simulación que permite el diseño,
la construcción, y la prueba de una red de comunicaciones en un
ambiente simulado. El programa hace el análisis de las redes
asociando su estructura basada en nodos y enlaces, con bloques
simples, por medio de los cuales se puede entender el
funcionamiento especialmente de los protocolos de
enrutamiento que maneja la capa de red.



FLAN (F- Links 
And Nodes) 



Netsim
Netsim es un simulador de redes utilizado especialmente en
investigaciones y en laboratorios de pruebas. Con él podemos
simular una considerable cantidad de hardware a la hora de
montar nuestras redes y dispone de las funciones similares a los
anteriores simuladores. Las funciones que nos ofrece son muy
similares a las de los anteriores simuladores, aunque podemos
destacar una implementación de herramientas y funciones
adaptadas para los certificados CCNA 1, 2, 3 y 4 de Cisco.
También podemos destacar que los escenarios que nos ofrecen
son realistas, no virtuales, por lo que los resultados se asemejan
bastante más a la realidad en cuanto a posibles fallos que
podamos encontrar.



Netsim



Shunra NV 
Desktop

Simula vínculos de redes de área amplia,
incluyendo latencia, fluctuaciones, ancho
de banda y pérdida de paquetes -
habilitando pruebas de aplicaciones bajo
una variedad de condiciones de red
actuales y potenciales - directamente
desde la computadora de escritorio.



J - Sim
J-Sim no es propiamente un simulador de redes, más bien se
trata de una librería orientada a objetos para cualquier tipo de
simulación de procesos discretos. J-Sim dispone de paquetes y
clases para simular y emular redes de sensores inalámbricos y
los protocolos de la capa física y enlace de una red IEEE 802.11.



J - Sim



AdventNet 6
AdventNet 6 comprende un simulador de agente y red con una
interfaz útil para el testeo, entrenamiento y demostración de
aplicaciones de gestión de redes. El simulador brinda además el
editor de topología para establecer interconexiones a través de
routers, switches y otros aparatos de red y ver la relación
topológica entre los estos.



VisualSense
VisualSense es un editor y simulador de sistemas de redes de
sensores inalámbricos. Forma parte del proyecto Ptolemy II que
es un entorno software de código abierto para la simulación y
programación de eventos discretos, redes de procesos, etc.



VisualSense



OMNet
OMNet es un entorno de simulación de
eventos discretos. Su área principal de
aplicación es la simulación de redes de
comunicaciones y el análisis y evaluación
de éstas. OMNet proporciona un conjunto
de herramientas y componentes
programados en C++. Su arquitectura
modular separa núcleo de simulación,
modelos, interfaz gráfico, etc.



SSFNet
SSFNet es una herramienta para análisis, simulación y modelado
de redes escalables de alto rendimiento . SSFNet consta de 3
componentes básicos:
◇ Un marco de simulación escalable (SSF) programado en en

Java y C++ y de código abierto.
◇ Un lenguaje para modelar la red que se desea simular

(DML) con una sintaxis y una gramática propia. También de
código abierto.

◇ Un entorno de desarrollo integrado (IDE) que agrupa el
conjunto de herramientas para construir el modelo de red
fácilmente. En este caso no todas las herramientas son de
libre distribución.



CNET
CNET es un simulador que permite experimentar y simular
paquetes de datos en las capas de enlace, red y transporte en
redes LAN (Ethernet IEEE 802.3). Facilita el estudio del
direccionamiento, la detección de colisiones o el enrutamiento
en función de un peso de transmisión asignado a cada enlace
de redes LAN compuestas por varios segmentos de datos con
tecnología Ethernet 802.3 unidas a través de Routers. Además,
provee simulación prestacional de nodos y puntos de acceso de
redes WLAN (IEEE 802.11) que utilizan el protocolo de acceso al
medio CSMA/CA.



Gracias¡


