UNIVERSIDAD DISTRITAL FRANCISCO JOSE DE CALDAS
FACULTAD DE CIENCIAS Y EDUCACION

PROYECTO CURRICULAR LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
SYLLABUS DE ASIGNATURAS

ASIGNATURA Pensamiento Tecnoldgico en la Interaccion Formativa Adulto Nifo
CODIGO DE LA . .
ASIGNATURA 24612 GRUPOQ:287-1 287-2 PERIODO ACADEMICO:2022-|
CICLO DE . TIPO DE ESPACIO
FORMACION Fundamentacién ACADEMICO ELECTIVO OBLIGATORIO | X
FORMA DE L
TRABAJO Seminario-Taller
AREAS QUE o
CONFLUYEN Ciencias y Artes
NUMERO DE 3 Trabajo 4 Trabajo ) Trabajo )
CREDITOS Directo Colaborativo Auténomo
Paola Vergara (ciencias) . Paola Vergara
EY;E::;ZO or Herman Castrillon Sanchez (Ciencias) Sglrlabus actualizado Herman Castrillon Sanchez
P William Camilo Africano (Artes) P William Camilo Africano

JUSTIFICACION

En relacion con el nucleo problémico dimension tecnoldgica, el espacio académico cobra sentido desde la
intencién de complementar expectativas alrededor de lo que caracteriza y define el pensamiento tecnoldgico en
relacion con el enfoque ciencia, tecnologia y sociedad, involucrando ademas la mirada del arte como promotor
de escenarios creativos mdltiples y producciones artefactuales en distintos niveles (Wartofsky, 1979). Se trata
entonces no solo de la caracterizacion en si misma de lo que significa pensar tecnolégicamente, sino ademas de
sugerir posibilidades que puedan aportar al trabajo de otros espacios, (vivencia escolar lll especificamente) en
el sentido de la fundamentacion de procesos de este orden, para que las licenciadas/dos obtengan herramientas
para el desarrollo del pensamiento tecnoldgico, creativo y critico en las nifias y nifios. “Este acercamiento
preliminar, tiene un proposito ético-politico; el de rescatar la figura del maestro, en medio del boom de la
educacion virtual y las declaraciones muchas veces en contra, del papel mediador del maestro de carne y hueso,
en los procesos educativos. Proposito crucial si se piensa que, en la educacion de las infancias, debe sequir
siendo fundamental el acompafiamiento del mundo adulto en la exploracién de un campo tan diverso y complejo
como es la television o la internet. Dicho rescate lleva intrinseco una tarea epistemologica y pedagogica; la
problematizacion por parte de las futuras maestras del uso de la tecnologia y el papel que ellas le dan a la misma
en su quehacer pedagdgico™.

Lo anterior implica para el seminario y en el campo de la educacion en tecnologia, la revision y andlisis de
diferentes tendencias frente a lo tecnoldgico, con la intencion de comprender el fenémeno mismo y llevar a cabo
estrategias de fundamentacion que permitan desde lo didactico impactar el proceso formativo de las
licenciadas/dos, asuntos ademas pertinentes en el orden de lo epistémico por las marcadas referencias en
cuanto a la idea de tecnologia, no muy bien representadas por la produccidn de conocimiento, ni como actividad
social que integra el proceso cognitivo (Colciencias, 2004). De acuerdo con lo que sefiala el observatorio
colombiano de ciencia y tecnologia en la /Il encuesta de percepcion publica de la ciencia y la tecnologia a 2013;
la gente se nutre de los imaginarios mas publicitados y que circulan en los medios de comunicacion orientados

! Aporte desde las perspectivas de la vivencia III, Profesora Lised Garcia, area de Sociedad.



al divertimento, la comercializacién y el consumo; con contenidos que venden, preocupan, pero no explican o
acercan la ciencia y mucho menos la tecnologia, es esta idea de la pantalla, el televisor o el computador, la que
entretiene y entera al comun de la gente, donde las personas mas jovenes, con mayores niveles educativos y de
estratos altos, tienden a tener un nivel de apropiacion de la ciencia y la tecnologia en la vida cotidiana mayor. Por
tanto y con el fin de acercar la cultura socio humanista y lo cientifico tecnolégica a las estrategias de formacion
del licenciado/da en educacion infantil, el seminario se basa en los estudios CTS, como posibilidad para
comprender, interpretar y valorar las relaciones entre el desarrollo cientifico-tecnologico y la educacién en su
contexto social (Rodriguez y otros, 2007) y el papel que todo ello tiene en la busqueda de un sentido didactico a
propésito de la tecnologia.

De otro lado y segun lo propuesto por Rodriguez (2007) el seminario pretende superar “la comprension
inmediatista y utilitaria de la educacion cientifica y tecnolégica”y fomentar el pensamiento, la actitud cientifico
tecnoldgica y la comprension social de estos conocimientos. En ese sentido y como parte de las reflexiones
complementarias alrededor del trabajo practico y mediaciones distintas a las TIC o complementarias a ellas, para
el proceso formativo en el seminario también es importante concebir lo tecnoldgico no solo circunscrito a la
informatica, al uso de las computadoras y la multimedia, sino también hablar de una tecnologia que esta mas alla
de los disefios mecanicos propiamente dichos (Urrego, 2015), teniendo en cuenta que en ella se involucran los
valores que motivan el mejoramiento de la calidad de vida, ambientes particulares para una nueva simbolizacién
cultural y el significativo hecho del trabajo colaborativo en el aula y la autonomia de la misma en esos procesos
como promotora de los ambientes en los cuales se crea y se aprende.

Se presenta ademas a las licenciadas/dos en formacion, una serie de herramientas artisticas que guardan
relacion con el &mbito tecnoldgico, cuya intencidn es servir como estrategia didactica para acercar y apropiar el
arte en relacion con la tecnologia en la escuela, sin la pretension, de que las docentes en formacion se comporten
como artistas profesionales, pero si como aportantes desde esa perspectiva a las experiencias a realizar con los
nifios y nifias de la mano del discurso del arte. El propdsito es entonces sensibilizar y acercar la exploracién con
el arte mismo desde las instancias tecnologicas derivadas de él, en pro de la construccion de conocimiento y el
esfuerzo cognitivo asociado al pensamiento tecnolégico.

De esta manera, lo que se quiere en el espacio académico, es buscar y visibilizar los puntos donde el arte y la
tecnologia se mezclan para dar cuenta de momentos histéricos, sociales y culturales en la busqueda de
elementos que permitan construir una postura epistémica; contextualizando y analizando los distintos problemas
de orden tecnoldgico resueltos por la humanidad con la posibilidad de propiciar un lugar para la reflexion tedrica
y practica de como el arte se constituye en una necesidad humana, y cdmo a su vez entra en didlogo permanente
con la tecnologia y la sociedad.

El papel de las &reas es compartir y debatir criterios alrededor de lo tecnoldgico, potenciando desde la
percepcion interdisciplinar, perspectivas que permitan construir una visién critica del uso y la produccion
tecnoldgica, y en ese sentido, verificar como las licenciadas/dos en formacion transforman el conocimiento del
contenido especifico asociado a los problemas tecnolégicos, en pro de las experiencias de clase. De tal suerte,
que si un cuerpo importante de trabajo es la manera como el pedagogo en formacion concibe la tecnologia, las
diferentes tendencias alrededor de ella y los conceptos estructurantes (Castro y Balbuena, 2007) que
conforman su cuerpo de trabajo en términos epistémicos, habra que preguntarse también cuales seran las
herramientas que utilizara para explicar la misma de manera coherente y con puntos de vista contemporaneos
como plantea Acevedo (2008), donde no necesariamente una buena comprensién del campo de trabajo,
garantiza un desarrollo efectivo en términos de la labor en el aula. Alli cobra lugar y sentido la didactica y una
didactica especifica en relacién con la tecnologia; Alrededor de ella se instalan cuestiones importantes para el
espacio académico, en cuanto a cudl es el objeto particular de ser experimentado del que se ocupa la didactica
en ese campo, su estructura sustantiva (Pellon, 2010) pensando en las teorias que sostienen la disciplina, y
sintactica (Coicaut,2003) teniendo en cuenta las formas de produccion de conocimiento en la misma. Desde lo
ya sefialado por Urrego, El tema asociado a la tecnologia en si misma, no es solo el apoyo que ofrece a través




de sus medios en términos del proceso didactico y el valor de uso que ella adquiere como herramienta para
esos fines, no es como ya se menciond, la tecnologia solo en su valor de uso, es la tecnologia como objeto de
estudio lo que aqui estaria en juego, es lo que puede propiciar en términos del aprendizaje la experiencia
tecnoldgica, no para saber usarla sino ademas para aprender a crearla o incentivar a través de ella ese proceso
en la escuela.

OBJETIVOS DE FORMACION

Objetivo General
Identificar las diferentes concepciones que existen en la comunidad académica sobre tecnologia y su relacién
con la ciencia, el arte y la cultura para el desarrollo de proyectos pedagégicos.

Objetivos Especificos
Comprender las tendencias y caracteristicas del pensamiento tecnoldgico con la posibilidad de fundamentar
desde ello procesos creativos asociados a los artefactos tecnoldgicos y artisticos.

Disefiar estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la creatividad y la sensibilidad artistica asociadas al
pensamiento tecnoldgico y artistico.

Analizar y comprender problemas de orden tecnoldgico, proponiendo estrategias de solucion relacionadas
con el concepto de disefio y la produccion artefactual en distintos niveles, que den cuenta del pensar
tecnoldgico.

Desarrollar estrategias pedagdgicas y didacticas vinculadas a los procesos de intervencion institucional
asociando conocimientos tecnoldgicos, pedagdgicos y de contenido.

Construir propuestas y montajes artisticos en consonancia con el favorecimiento del pensar tecnoldgico en
nifas y nifios.

CONTENIDOS (Plan temético del curso)




FASE I: FUNDAMENTACION DE LAS
EXPECTATIVAS DE TRABAJO

ESPACIO

CONTENIDOS

Trabajo del estudiante

HTD

HTC

HTA

Sesion
seman

CIENCIAS

ARTES

Presentacion general de la dindmica del seminario y
expectativas desde el syllabus:

Perspectivas desde el &rea de ciencia y
tecnologia.

Perspectivas desde el area de artes.
Parametros de evaluacion.

Propuesta y estructura del trabajo final.

4

SEMAN

CIENCIAS

EL PAPEL DEL ARTEFACTO EN LA CULTURA:

Mirada cultural del artefacto.

Evolucion e impacto tecnoldgico en el siglo xx.
Tendencias del desarrollo tecnolégico en cuanto a
su evolucidn, obsolescencia y el desarrollo de
consumidores conscientes.

ARTES

Tema: Obsolescencias

Actividades:

Presentacion del documental (Comprar, Tirar,
Comprar, de la directora Cosima Dannoritzer)
Socializacién de la tematica

Elaboracion de las estudiantes de un video sobre
alguno de los topicos que se presentan en el
documental.

SEMAN

CIENCIAS

CIENCIA, TECNICA Y TECNOLOGIA:

Antecedentes y discusion sobre la génesis, el sentido,
la pertinencia y la importancia del pensamiento
tecnolégico

Texto de apoyo: Ciencia, técnica y tecnologia,
Mockus (1983)

ARTES

Tema: El cuerpo y el arte

Actividades:

SEMAN




o Presentacion sobre el cuerpo y sus relaciones con
lo tecnolégico

o Videos sobre la temética
Juego sobre imagenes del cuerpo

CIENCIAS

TALLER DE ARTEFACTOS 2

Siguiente nivel complementario al planteamiento de
situaciones problema en el orden de lo tecnolégico con
el proposito de integrar elementos artefactuales a
pequefios sistemas asociados a:

e procesos y transformaciones

o los artefactos y el control sobre los elementos
naturales

e laresolucién de problemas y satisfaccion de
necesidades.

o Eljuego tecnolégico.

o El disefio y los procesos de anticipacion
como referentes del pensamiento tecnologico

ARTES

Tema: El Cine Principios
Actividades.

Aparicion del Kinetoscopio

El cinematografo

Primeros afios del cine

Peliculas destacadas del cine mudo

SEMANA

FASE Il : DESARROLLO DE CONCEPTOS

CIENCIAS

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD: 2

Texto de apoyo: Ciencia, tecnologia y sociedad ante
la educacion. (Acevedo, 2008)

Revision de tendencias alrededor de la educacién en
tecnologia desde la relacidén ciencia, tecnologia y
sociedad.

ARTES

El Cine Desarrollo 2

Actividades.

o La aparicidn del cine con sonido

SEMANA




e Las primeras peliculas a color
e Las peliculas mas importantes de la historia

del cine.
VALORES EN DISENO Y TECNOLOGIA: SEMAN
CIENCIAS | Texto de apoyo: Los valores en disefio y tecnologia. 6
(Layton, 1990)
Construccion de elementos criticos alrededor del
fendmeno tecnoldgico.
Stop Motion
ARTES Actividades.
e Los primeros afios del Stop Motion
o Eldesarrollo de la técnica
e Creacion de un stop motion por parte de los
estudiantes en grupos
e En la siguiente semana se debe presentar el
stop motion
Alternativas educativas y propuestas didacticas SEMAN
para la ensefianza de la tecnologia: 7
CIENCIAS
Texto de apoyo: Autorregulacion un universo de
posibilidades
Ejercicio complementario al analisis de tendencias en
educacion en tecnologia
Musica y tecnologia
ARTES Actividades.
o Presentacion de propuestas para el trabajo final
o Revision de material audiovisual con relacién a
musica elaborada con elementos reciclados.
e Losinstrumentos como una forma de controlar la
materia sonora
e Latecnologiay los instrumentos
e (Cotidiafonos o instrumentos con materiales
reciclados
Primera tutoria y seguimiento al desarrollo del SEMAN
proyecto final 8

CIENCIAS




ARTES

La creatividad
Actividades:

o P4ginas en internet para trabajar la musica desde
la tecnologia.

o Revisar las reflexiones a partir del video sobre la
Creatividad.

o Escrito sobre el video

CIENCIAS

CIENCIA, TECNOLOGIA Y LA FORMACION DE
EDUCADORES INFANTILES:

Texto de apoyo: La educacion cientifico tecnoldgica
de educadores infantiles (Rodriguez y otros, 2007)

Discusion sobre los aspectos epistémicos y criticos
para la formacién en ciencia y tecnologia.

ARTES

Tema: El arte como reflejo de la sociedad
Actividades.

o Recorrido histérico sobre el arte en el Antigua
Grecia.

o Elarte en el Imperio Romano

o Arte de las Catacumbas

o Taller sobre los jeroglificos

SEMAN

CIENCIAS

TECNOLOGIA Y DIDACTICA I:

Texto de apoyo: Didactica de la tecnologia un
concepto por construir en la formacién de pedagogos
infantiles. (Castrillén, 2018)

Verificacion de conceptos estructurantes y posturas
epistémicas en relacion con la tecnologia y su
didactica.

ARTES

El arte como reflejo de la sociedad
Actividades.

Periodo Edad Media
Renacimiento

Barroco

Taller sobre la escultura digital

SEMAN
10




CIENCIAS

TECNOLOGIA Y DIDACTICA Il

Texto de apoyo: Alfabetizacion cientifica y
tecnologica, la  transposicion  didactica  del
conocimiento tecnoldgico. (Cajas, 2000)

Ampliacién de referentes epistémicos para relacionar
la tecnologia y su didactica

ARTES

El arte como reflejo de la sociedad
Actividades.

Rococd

Periodo del Clasicismo
Romanticismo

Juego Auditivo sobre los periodos

SEMAN
11

CIENCIAS

TECNOLOGIA Y DIDACTICA DESDE EL
CONOCIMIENTO TECNOLOGICO PEDAGOGICO
DEL CONTENIDO:

Texto de apoyo: Validacion del modelo TPACK para
la formacion del profesorado en TIC

Reflexion final sobre la relacion tecnologia y didactica

ARTES

El arte como reflejo de la sociedad
Actividades.

e  Primera mitad del siglo XX. (1900-1950)

e Segunda mitad del siglo XX. (1950-2000)

e Taller sobre las técnicas de performance, la
instalacién y el happines

SEMAN
12

FASE Ill: SEGUIMIENTO E IMPLEMENTACION DEL TRABAJO FINAL

CIENCIAS

EVOLUCION SOCIO HISTORICA DE LA
TECNOLOGIA:

e De la piedra a la maquina de vapor.

ARTES

Tutorias:

Presentacion y sustentacion trabajos finales segunda
revision

2

SEMAN
13




EVOLUCION SOCIO HISTORICA DE LA| 2 2 2 SEMAN

TECNOLOGIA: 14
CIENCIAS

e Segunda revolucion industrial 'y el
extremismo del siglo XX
ARTES Correccion de trabajos finales
2

Ajustes al trabajo final 2 2 2 SEMAN
CIENCIAS 15

Correccion de trabajos finales
ARTES

Presentacion y sustentacion del trabajo final 2 2 SEMAN
CIENCIAS 16

Entrega final 2
ARTES

METODOLOGIA (Propuesta didactica para el curso)

Metodologia, Materiales Pedagdgicos y Recursos Didacticos

Para el presente semestre se retoman las metodologias presenciales como es el caso del taller, la
observacion activa y el seminario, pero con el fin de no perder lo aprendido en el marco de la pandemia
(teniendo en cuenta que este escenario puede repetirse), se seguira trabajando elementos como son: las
LMS (Learning Management System), que nos seguiran ayudando a tener control sobre el manejo de los
contenidos de la asignatura. En el caso concreto de este espacio académico los estudiantes seguiran
trabajando en las plataformas Moodle y Classroom, donde encontraran las lecturas de las semanas, las
presentaciones, videos, actividades y recurso que busca contribuir en la formacion de los futuros licenciados.
En estas plataformas los estudiantes también encontraran los espacios destinados para las entregas que se
realizaran en el trascurso del semestre. De la misma forma se incorporan elementos como las OVAs (Objeto
Virtual de Aprendizaje), que ayudan en la presentacion de contenidos, actividades o elementos contextuales
y complementarios que busca ayudar a la formacién de los estudiantes.

Estrategias Pedagdgico-didacticas

v' Lecturas y discusién de los temas presentados, los cuales se socializaran en pequefios grupos,
finalizando con una discusién general y la presentacion de una respectiva relatoria.
v’ Talleres tedrico practicas para fundamentar, disefiar y anticipar la experiencia tecnolégica




v" Paralelo al desarrollo de las sesiones, se propondran ejercicios especificos de apreciacion, ejecucion
y valoracion de las diferentes manifestaciones de la tecnologia y el arte (trabajos practicos y videos).

v' Salidas a museos de arte y auditorios musicales.

v' Trabajos sobre discusiones - problemas (temas) que afectan la relacion cientifica-tecnoldgica con los
sujetos (comunidad).

COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

Competencia dialdgica: se entiende como la posibilidad que desarrollaria el profesor para entrar en
diélogo con el nifio, los saberes, los saberes de los nifios, entre otros. Porque la relacion en el aulay en la
escuela es netamente dialdgica.

Competencia tecnolégica: consiste en colocar su experiencia, en apropiarse de los elementos de la
tecnologia para realizar su accion docente. Dichos elementos hacen alusion al disefio, la prediccién, la
creacion y el desempefio en un mundo tecnolégico, esto es, que tenga una capacidad de relacionarse con
el objeto, sin que éste pierda su razdn de ser.

Competencia epistemolégica: Hay una constitucion de conocimientos, porque se determina diferentes
campos del saber.

Competencia cultural: es una competencia en que el profesor adquiere una actitud que le permite
posicionarse frente a un mundo globalizado, en otras palabras, como él se asume en la relacion de lo
global y lo especifico. Se constituyen nuevas relaciones con el saber, actitudes creativas frente a la
explicacion. Se hace énfasis en un trabajo en equipo, en la capacidad de gestion, en el disefio y la
concrecion de ideas.

EVALUACION

La evaluacion en el espacio académico considera aspectos particulares y propios de cada seminario en
cuanto a la aprehensidn, teérica, practica, investigativa y creativa; pero también tiene un caracter conjunto
en el sentido de verificar el desarrollo de estrategias pedagégicas para el desarrollo del pensamiento
tecnoldgico, que vinculen los aspectos y consideraciones fundamentados desde la perspectiva de la
tecnologia y del arte. Por esta razén la evaluacién tiene también un componente holistico donde se propone
hacer seguimiento al proceso de produccion intelectual del pedagogo frente a:

Escritos reflexivos

Labores de investigacion y exposiciones

participacion activa de los estudiantes dentro de los espacios de seminario-taller.
Disefio desarrollo e implementacion del proyecto final

El proceso evaluativo se plantea desde los dos espacios que determinan la asignatura que son: el seminario
desde la perspectiva de la tecnologia y el de arte. Por esta razdn la evaluacion debe ser de caracter holistico
donde se propone desarrollar actividades de tipo practico, tedrico y creativo.

La evaluacion propuesta para el espacio de Pensamiento Tecnoldgico busca que las y los futuros docentes
evidencien como el arte y la tecnologia co-habitan en muchos lugares y son fruto de los cambios de
pensamiento en la humanidad. Por eso se hace necesario utilizar herramientas de evaluacién como: los
escritos reflexivos, las exposiciones y la participacion activa de los estudiantes dentro de los espacios de




seminario-taller.

A lo largo del semestre se registran por lo menos tres cortes de notas las cuales seran el resultado del
proceso de trabajo del estudiante; dentro de este proceso se incluyen ensayos individuales, ejercicios
practicos y vivenciales, actividades de creacion artistica a partir del proceso, bitacoras de las salidas y/o
visitas a diferentes escenarios culturales, exposiciones sobre temas especificos entre otros.

Teniendo en cuenta lo anterior, con los trabajos escritos se busca dar cuenta de las siguientes competencias:

1.Capacidad critica: es la habilidad para evaluar los datos y linea de accién para conseguir tomar decisiones
l6gicas de forma imparcial y razonada.

2.Comunicacion escrita: es la habilidad para redactar las ideas de forma gramaticalmente correcta, de
manera que sean entendidas.

De la misma forma se busca que con las actividades de orden artistico o tecnolégicas como son las
instalaciones y la creacion de los objetos musicales o artefactos del oren de lo tecnolégico como parte del
trabajo de final del semestre se evaluaran las siguientes competencias:

1.La creatividad: capacidad para proponer soluciones imaginativas y originales. Innovacion e identificacion
de alternativas contrapuestas a los métodos y enfoques tradicionales.

2.Decision: agudeza para establecer una linea de accién adecuada en la resolucion de problemas, implicarse
o0 tomar parte en un asunto concreto o tarea personal.

Simultaneamente a las discusiones en clase se realizaran talleres que permitan reconocer los procesos de
socializacion, el pensamiento tecnoldgico, el pensamiento artistico, las diversas experiencias sensibles frente
al cuerpo y los procesos de interaccion del nifio con el adulto.

Con las discusiones y debates a partir de los textos propuestos por los docentes se pretenden desarrollar
las siguientes competencias:

1.Comunicacién verbal: entendiendo por esto, como la capacidad para expresarse claramente y de forma
convincente con el fin de comunicar ideas, dudas y establecer puntos de vista.

2.Escucha: capacidad para detectar la informacion importante de la comunicacion oral. Recurriendo, si es
necesario a las preguntas y a los diferentes tipos de comunicacion.

Y seguramente a estas dos se le agregaran otras ya mencionadas como son: la decision y la critica.

El trabajo final, se realizara de manera grupal, se realizaran proyectos donde los estudiantes tienen
posibilidad de escoger entre artefactos del area de lo tecnolégico o de lo musical en equipos de 3 a 5
estudiantes. Dicho artefacto sera producto del trabajo de una tematica de su interés abordada durante el
semestre, la cual debe dar cuenta de las reflexiones y construcciones en torno a la infancia, la transformacion
del concepto de tecnologia y los desafios, obstaculos y oportunidades derivados de éste. La creacién del
artefacto debe estar totalmente sustentada de acuerdo a los parametros planteados.




El desarrollo de la propuesta, contara con dos entregas. Una primera en la que sustentard la idea, y una
segunda que corresponde a la socializacion del resultado final. Para la asignacion de nota final se tendra el
proceso ético formativo que da cuenta la asistencia puntual a clase y la participacion del estudiante.

Teniendo en cuenta lo anterior se buscara evaluar varias de las competencias anteriormente mencionadas
y @ esas se sumaran otras como son:

1. Analisis de problemas: Como la capacidad para identificar un problema y los datos pertinentes al
respecto, reconocer la informacion relevante y las posibles causas del mismo.

2. Planificacién y organizacion: con el fin de que la estudiante realice de forma eficaz un plan apropiado de
actuacion personal o para terceros con el fin de alcanzar un objetivo.

3. Trabajo en equipo: entendiendo por esto como la disposicidn para participar como miembro de integrado
en un grupo para obtener un beneficio como resultado de la tarea a realizar independientemente de los
intereses personales.

Y por ultimé evaluara todo el proceso haciendo énfasis en los siguientes aspectos:
Considerando en cada corte los siguientes aspectos:

35% arte y ciencia:

v" Asistencia y participativa activa.
v" Entrega de escritos criticos de los articulos abordados.
v"Informes de las salidas a los museos y auditorios musicales.

35% arte y ciencia:

Asistencia y participativa activa.

Entrega de escritos criticos de los articulos abordados.

Informes de las salidas a los museos y auditorios musicales.

Desempefio en los trabajos expositivos donde las docentes en formacion proponen desde una
perspectiva con caracter investigativo diferentes tendencias que caracterizan el pensamiento
tecnolégico

v" Avance de la propuesta final del artefacto musical o tecnolégico.

DN NN

30% arte y ciencia:

Evaluacion final Grupal: Presentacion y socializacion de un artefacto musical o artefacto tecnolégico, donde
se evidencie su implementacion practica y que surja de las perspectivas tratadas por la clase en cuanto a su
pertinencia, didactica, ludica y todo lo referente a las situaciones problema que se podrian abordar a
proposito del pensar tecnoldgico , debe ser representativo de dicho proceso y poder ser llevado a la practica
desde su disefio y construccion por el adulto, la o el docente, para establecer una relacion dialégica a
proposito del pensamiento tecnoldgico con el nifio y la nifia. Este debe ir acompafiado con un documento
Word que muestre la relacion a manera de mini proyecto pedagogico (Normas: APA; minimo dos cuartillas,
maximo 4; letra Arial tamafio 11, interlineado sencillo; buena referenciacion y citacion de fuentes; minimo 10
referencias bibliograficas; excelente ortografia).

Aprobar o reprobar la asignatura




Se reprueba cuando no se cumple la siguiente regla: “Se considera calificacion aprobatoria la calificacion
final igual o superior a tres, cero (3.0)” (Articulo 43 del Estatuto Estudiantil). Pero, también, se puede dar la
perdida por asistencia cuando se incumple la siguiente medida: “La asistencia de los estudiantes a las
asignaturas no puede ser menor del setenta (70%) por ciento de las horas dictadas. Lo contrario acarrea la
pérdida de la asignatura” (Articulo 35 del Estatuto Estudiantil).

Nota: La asistencia no tiene efecto en la nota, pero se pondera su resultado para definir la aprobacion o
reprobacion de la asignatura
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