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A partir de la lectura individual del articulo Lucina Jiménez, realice el siguiente taller compartalo en
el foro

1. Desarrollar las perspectivas de la subordinacion del pensamiento artistico

Lucina Jimenez explica en el articulo que el pensamiento artistico ha sido subordinado por
bastante tiempo dentro de la educacidn basica, esto se debe a que se tiene la idea de que
el arte no produce conocimiento serio como si lo hacen las ciencias exactas. Se ha visto
como un espacio de expresion libre pero no como un campo que requiera un aprendizaje
riguroso o desarrollo cognitivo, ademds se mantiene el mito de que el arte es un talento
innato y no algo que se construya con procesos formativos.

También influye mucho la creencia que se tiene de que las artes son solo importantes para
las personas que quieren dedicarse de manera profesional a ellas, esto reduce su valor en
formacidn integral de todos los estudiantes, también se suma la tendencia de utilizar el
arte como apoyo a otras areas, lo que le quita autonomia. Esta vision ha causado que en
muchos contextos escolares el arte se considere secundario, cuando en realidad aporta
dimensiones que son fundamentales para el desarrollo humano.

2. Planteamientos frente al conocimiento del arte y la ciencia. En el siglo XXI que nociones
del pensamiento se han transformado.

Se plantea que en el siglo XXI han cambiado profundamente las maneras de entender el
conocimiento, durante mucho tiempo predomino una vision moderna basada en el
método cientifico como Unica via para producir saber. Sin embargo, hoy se reconoce la
complejidad del mundo y la necesidad de integrar distintas formas de pensamiento, como
lo propone Edgar Morin y Howard Gardner con su planteamiento de las inteligencias
multiples que amplia la comprensidn de las capacidades humanas mds alla de la légica
matematica y la linglistica.

La cultura digital y el predominio de la imagen transformaron las maneras de aprender y
relacionarse con la informacidn, ya no se comprende todo de una manera secuencial,



ahora se construyen saberes de forma simultdnea, la interaccién y la experiencia, con esto
el arte no se opone a la ciencia, sino que complementa sus procesos porque también
construye conocimiento desde la sensibilidad, la percepcidn y la experiencia estética, esto
rompe la separacidn que existe entre saber y sentir.

Desarrollar las perspectivas del estatuto tedrico del arte como campo de conocimiento.

Lucina defiende que el arte debe ser reconocido como un campo de conocimiento con
fundamentos propios y no solo un recurso pedagdgico, desde esta perspectiva el arte tiene
un valor muy importante en la educacién porque ofrece experiencias Unicas que ayudan a
comprender el mundo de manera distinta. El arte también favorece la flexibilidad cognitiva
y se resalta la importancia de la imaginacion en la construccion del aprendizaje.

4. A partir del articulo defina y de ejemplos de los siguientes conceptos (Experiencias

artisticas en imagenes, pinturas, caricaturas o videos, performance, instalaciones, etc.):

La inestabilidad: El conocimiento y la experiencia no son definitivas, sino que
cambian. En el arte se puede ver en obras que se adaptan al contexto o la
interaccidn con el publico. Nada se queda igual, todo esta en cambio constante.
La incertidumbre: Aceptar que no siempre existen respuestas para todo o claras,
en el arte se puede ver en los performances que dependen del momento y del
espacio, no hay un resultado controlado.

Lo efimero: Lo que tiene corta duracidn, lo que desaparece. Existen obras que
pueden desaparecer, como las que estan hechas en el suelo o en las paredes del
exterior con pintura de agua.

Lo polisémico: Significa que una obra puede tener multiples significados. Por
ejemplo, una caricatura que puede ser interpretada como humor, critica social o
reflexién politica dependiendo de quien la observe.

Lo emergente: Puede ser lo que surge de manera espontanea, por ejemplo
cuando se hacen murales en conjunto que surgen ideas diferentes y cada uno
aporta algo nuevo.
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