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La ensefianza de la
experiencia estética
busca el goce, la
comunicacion y la
sensibilidad.

~

La Educacion Estética en
los Primeros Afios

—

Prologo

h d

Medios y Entornos

N

| Principios pedagogicos para su enseflanza l

Contexto

|

Rol del Adulto

l

Se desarrolla en un
ambiente de "cultura de la
ternura”, donde el arte, el

Juego v la palabra son
inherentes a la condicién
humana.

Deconstruir v construir
practicas para fomentar la
sensibilidad y la
complicidad compartida
con el nifio.

Se utilizan lenguajes
artisticos como la mmisica, la
plastica-visual, la literatura
v la expresion corporal para
facilitar la experiencia.

Entornos

—

Concepto

—

Importancia

Es crucial crear un
ambiente estético con
materiales v obras de arte
seleccionados que mviten
a la exploracion v la
mteraccion.

La experiencia estética es un
proceso personal de
percepcion y creacidn que
genera una conexion

.\

conmovedora con el mundo. )

Mo es un medio para otros
fines (no mnstrumental); su
valor es intrinseco y

"humanizante”. El objetivo es

el goce v el disfrute sensible.

—

Pedagogia

l
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La ensefianza debe enfocarse en
los procesos de descubrimiento v
emocion (las "figuras
principales"), mientras que los
elementos técnicos (ritmo, color)
son el "telon de fondo™.




VIVIR EXPERIENCIAS ESTETICAS
EN LA INFANCIA

Finalidad

estético en los nifios.

Despertar 1a sensibilidad v el goce )

—

A Espacio ble
»//7 // \ El lugar debe
( Desarollo de la su‘qeﬁudad ) ( Humanizacion ) ( Sensibilizacion ) ser atractivo ¥
seguro

( Goce:\- dizfirte
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El c-bjemo principal no
es aprender conceptos,
sino disfrutar 1a

EXPEI!EII.C?IE.

Las experiencias Se busca que los nifios
Atr del arte. 1 - - q
mfl:::ixplora; 1;3 artisticas son cruciales se emocionen ¥ conecten
fantistico v lo imaginado. para el desarrollo con el arte.

( El Rol del adulto ) ( El proceso creativo )
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( El foro esta en el proceso no en el resnltado )

¥
( Facilitar v enriquecer la experiencia )

( Exploracion de materiales ) Imitacion
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Se debe ofrecer una
diversidad de objetos

culturales v naturales.

( Ansencia de juicio )

No hay un
rezultado
"comecto"; todas
las creaciones
zon validas.

Y

Obras de arte
|

k. |
Exponer a los nifios a cbras
de diferentes artistas
ENTIQUECE 1 EXPEriencla.



