El movimiento implica un cambio de posicion; se puede des-
cribir en términos de la distancia recorrida (un escalar) o del
desplazamicento (un vector).

Una cantidad escalar sélo tiene magnitud (valor y unida-
des); una cantidad vectorial tiene magnitud y direccion.

gooogl
AaAn
' 0
|
|
I Iz
i L 1 L 1 1 L | 1 Ly
10 20 20 40 S0 60 70 B0 90 100 M0 120 meios
| 8.0 m I
Lhistancia
50 km 100 km 150 km
| | | _ﬁ
1.0h 20h 30h

[iempo

La velocidad instantanea (un vector) describe con qué rapi-
dez y en qué direccion se esta moviendo algo en un instante
dado.

LLa aceleracién es la tasa de cambio de la velocidad con el
tiempo, asi que es una cantidad vectorial:

cambio de velocidad

aceleracion media =

tiempo que tarda el cambio
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Las ecuaciones de cinemitica para aceleracion constante:

La rapidez media 5 (un escalar) es la distancia recorrida divi-
dida entre el tiempo:
distancia recorrida

rapidez media =
P tiempo total de recorrido
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La velocidad media (un vector) es el desplazamiento dividi-
do entre el tiempo total de recorrido:

desplazamiento

velocidad media =
tiempo total de recorrido
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a) Movimiento en direccidn positiva: acelera
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¢l Mowvimiento en direccidn negativa: acelera
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