
6. Aproximaciones al lenguaje plástico-
visual. Exploraciones visuales y táctiles

Exploración sensorial Proceso creativo Expresión y simbolismo Rol del adulto

El niño explora el mundo

Lo visual y lo táctil

Dibujar

El dibujo, por ejemplo no solo
representa, sino que también organiza el

pensamiento

La pintura, por ejemplo permite
comunicar emociones 

La modelación facilita la construcción
tridimensional de ideas e imaginarios

es más

El acto de pintar, trazar líneas, moldear
con barro o crear formas libres

El aprendizaje, la
expresión y el disfrute

Valioso que el producto final
Cumple un rol de mediador

Acompaña

se encuentra

a través

Diversidad de materiales El espacio educativo

Pintar

Modelar

Permitiéndole descubrir

experimentando con

 Colores, formas, texturas,
proporciones y resistencias de

los materiales

Ofrece materiales y
ambientes variados que

enriquezcan la
experiencia

Genera preguntas que
invitan a explorar

Favorece la libertad
creativa

No impone resultados ni dirige
de forma rígida

Ampliar las experiencias

permite

Lápices, crayones,
pinceles y témperas

Telas, cajas, elementos
reciclados, pigmentos

naturales o arcilla.

Enriquecen tanto la exploración
táctil como la visual

materialesestos

El aula debe estar organizada,
favoreciendo la autonomía y la

concentración.

Componente pedagógico esencial

es un

Buena iluminación

Mobiliario accesible

Decoración inspiradora

Zonas definidas para pintar,
dibujar o modelar

La experiencia y el descubrimiento
enriquecen el aprendizaje

mediante

ya que

Le permiten a los niños expresar
emociones, imaginar, narrar y

transformar lo que viven

El error o lo inesperado
también son parte del

aprendizaje

Debe generar un
ambiente de confianza,

apertura y disfrute

Materiales
convencionales No convencionales

Desarrollar sensibilidad,
creatividad y pensamiento crítico

desde los primeros años


