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EXPRESION PLASTICA Y VISUAL
EN LA INFANCIA

Medio de comunicacion y expresion para plasmar el mundo interior, en tanto sentimientos, ideas, pensamientos, etc.

A través de

La imaginacion, la fantasia y la creatividad.

Se vincula con

El arte, un proceso que desarrolla la sensibilidad y aptitudes
estéticas frente al mundo.

Formando

Sujetos activos, criticos, observadores y analiticos, que
reconozcan tanto su realidad como a ellos mismos.

No obstante
Se plantean dos hemisferios del cerebro para lograr

cuyo proceso.

lzquierdo, relacionado conlo  Derecho, relacionado con lo emocional,
racional, I6gico, analitico y verbal. perceptivo, intuitivo y analégico.

\/

Sin embargo

La escuela se orienta en educar exclusivamente el
hemisferio izquierdo.

Aun asi’



Se plantean factores para trabajar al mismo tiempo

estos hemisferios

Se dividen en:

! !

EL AMBIENTE LAS EMOCIONES

l !

Se concibe como un espacio que Es innato en el ser humano
desarrolla la libertad y la mente

sana.
Asimismo

Activa el cerebro |
Gardner propuso el modelo

| “inteligencias multiples”
Aparticde |

Estimulos que impulsan la reflexion y el |

acto de pensar.
Reconocer los propios

sentimientos y de los demas,

1)

EL JUEGO

!

El articulo 31 de la CDN,
reconoce el derecho a jugar.

Acreditando

Como actividad natural e
inherente de la infancia.

Enfatizando en

Formacién y desarrollo de la
idad e inteligencia.

Ademas manejando adect las

' relaciones.

Freinet, proyecta los rincones como una |
zona en la que se da la interaccion, la
libre eleccion y la participacion activa. ,

Por otra parte

Goleman plantea otro modelo,
basado en el dia a dia

Grupos pequefios, actividades Concienc lb \
adaptadas a la edad y la expresividad. onciencia so ('e 0 que se
siente

{

Enfocada en:

Porlo tanto
| Manejar las emociones
El educador !
Motivacién para alcanzar
! objetivos
Observa l
! Empatia frente a lo que sienten

Innovando el lugar en algo otros.

magico.

|

Comprendiendo el mundo.

l

Desde.

l

La interaccion, la
manipulacion, la
experiencia y la expresion.

De igual manera

Se conecta con la actividad
mental.

Implica

1!

LA HOJA DE PAPEL

!

Representa el mundo interno
del nifio o nifia.

Primeramente

Trazando sin representar nada.

Después

Encontrando relacién con lo que
ve.

Generando
Intencién de representar cosas

Llegando al realismo por la
razon.

Por ende

Se deben generar espacios para
pintar libremente.

Sin competencias. Sinjuicios.

Desde la pasion y el respeto.

1

APRENDER A MIRAR

!

Lectura de las imégenes.

Evocando

Recuerdos. Sensaciones.

Afectando al sujeto.

Pues

El cerebro proporciona un
significado a las imagenes.

Acordea

Experiencias previas.

Enlazando.

Colores, figuras y objetos.

Por tal motivo

Es importante ensenar desde el
mirar.

|



i i

Despertando cada uno de los

: Favorecer el buen manejo e
sentidos

interpretacion de las
emociones.

!

Para interactuar
armoniosamente.

Descubriendo un lenguaje
no verbal.

Leyendo, expresando y
cominucando.

Resoluciénde  invencion.
problemas

Reflejando

Evolucién mental.

Conociendo

Individual, cultural y
socialmente al nifio.

Por tanto

La escuela debe brindar
espacios, tiempos y
recursos.
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APRENDIZAJE Y CULTURA VISUAL EN LA
INFANCIA

Actualmente vivimos en un mundo rodeado de imagenes, videos y audios.

Porlo que.

Se debe aprender a mirar y leer lo visual desde los primeros afios de vida.

Pues

Afecta la percepcidn, la sensibilidad y la emocionalidad

!

Al interactuar y explorar los objetos y elemento que se ven.
Directos del contexto y la cultura.
Aun asi

Se diferencia

l—]—l

Artes plésticas Artes visuales
Aparece principios Incluye
siglo XIX.
l El sonido, el video, la
Material if i stica, la electronica...

por el artista.

Fotograffa, arte digital, cine,
Pintura, escultura, dibujo, comic...
arquitectura, artesania...

I



Sin embargo

Se destacan en este proceso

PN
1

Predomina e influye en c6mo y.
qué se ve.

A partir de

La television, la publicidad, el
internet, el cine.

Generando
Un lenguaje no verbal.
Por tanto
Se debe educar la mirada

Aprendiendo a comprender,
prensar y expresar desde estas
herramientas.

Mediadas y aceptadas por la
sociedad.

EL LENGUAJE

!

Principal instrumento del
pensamiento.

!

Para que exista

1

Una comunidad debe compartirlo.
Ademés

La lectura y la creacién de iméagenes
se aprende dentro de un contexto.

!

Igual que una lengua.
dentiicando

Dimensiones para el aprendizaje de
lo visual

Semantica  Sintactica  Pragmatica

Formay  Significadodela  Signos.
organizacion dela  imagen
imagen.

Uso en el contexto,
Mas alls
Andlisis.

Reconociendo e interpretando un
objeto o imagen

Através de

!
NPT

|

Lo que el maestro debe educar

Ampliando las posibilidades y
habilidades

!

Interpretativas, expresivas y
comunicativas.

Fomentando
La imaginacién y la fantasfa.
Trabsjando

El pensamiento critico, analitico,
argumentativo y artistico.

Partiendo de

La sensibilidad y la percepcion.
Conectando

£l mundo exterior con el interior.
Concluyendo

Desenvolvimiento exitoso en un
contexto mediatico.

i

EL JUEGO

!

Activa la mente y la expresion
artistica.

Yaque

Relaciona el pensamiento, el
lenguaie y la fantasfa.

Apoyado en

La combinacién de la realidad y el
mundo interno del nifo.

Permitiendo

Exploracién del entorno y
construccion de relaciones.



Lainteraccién y la manipulacién.

Obteniendo una mejor compresién
y conocimiento frente a la realidad.

En este sentido

Lo visual funciona como un medio de
comunicacién ante una experiencia
perceptiva

!

Ideas, emociones, conceptos.

Hallando

Unemisor.  Unreceptor.  Unmensaje.  Uncodigo
linguistico.
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