
La Expresión Plástica 
en la Infancia 

Un ecosistema donde el 
niño experimenta, juega 
y construye su realidad.

Se nutre de:

Acción:

Emociones
El Lenguaje 
del Sentir

Facilita el desarrollo 
emocional y la comprensión 

del "yo" interior.

El arte como 
vía para exteriorizar 

alegría, miedos e 
imaginación

Aula Creativa
El Escenario del 
Descubrimiento

Libertad total de 
expresión y 

exploración visual.

Diversidad de 
materiales que invitan 

a la manipulación.

Rincones de 
Actividad

Dibujo: El trazo y el 
color.

Construcción: 
Volúmenes y reciclaje.

Observación: 
Elementos naturales y 

sensor iales.

Metodología
El Juego 

como Motor

Aprender a través 
de la exploración lúdica 

e imaginativa.

Pintura libre, 
creación de figuras 

y narrativas visuales.

Experimentación La Hoja como 
Laboratorio

El proceso creativo es 
superior al resultado 

final.

Espacio para el ensayo, el 
error y el descubrimiento 

de nuevas formas.

Percepción

La Mirada 
Consciente

Desarrollar la 
sensibilidad para 
observar detalles.

Interpretar el 
entorno y analizar 
las imágenes de 

forma crítica.

Representaciones

Origen de la 
Creación

Surgen de vivencias 
personales, la observación del 

entorno y la interacción 
matérica.

Fortalecimiento del 
pensamiento visual.

Impacto:

La curiosidad innata y el 
interés por lo desconocido.

Participación activa en 
experiencias creativas.

Maximiza el aprendizaje y 
desbloquea el potencial 

creativo.
Motivación

El Impulso 
de Aprender
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Frase/palabra de enlace

APRENDIZAJE Y 
CULTURA VISUAL DE 

LA INFANCIA. 

LO VISUAL 
EN EL ARTE

EDUCAR 
LA VISION 

TEMPRANA

LA 
INTELIGENCIA 
VISUAL Y SU 
EDUCACION.  

Hay acceso a la 
creación y 
manipulacion de 
imagenes

Estamos en una 
sociedad visual y 
auditiva

LA 
COMUNICACIÓN  
EN LA CULTURA 

VISUAL

EL OBJETO VISUAL 
Y LA 

PSICOMOTRICIDAD.

Hay un Uso del 
lenguaje plastico y 
visual

Un niño 

Hay una producción 
casi generalizada

Debe de alfabetizarse 
imaginablemente desde los 
primeros años de vida.

Hay una 
diferencia  entre 
visual y plastica: 

Las artes 
plasticas 

Son La Utilización de materiales 
capaces de ser moldeados 
o modif icados.

Mediante

Recursos 
plasticos.

Derivados de : 

Un producto de 
la imaginacion

Visiones de la 
realidad personal

Se incluye 
genericamente "Las 
bellas artes".

Son lenguajes que requieren 
una formacion especif ica para 
el docente

Posibiliten en el niño 
expresion propia

Iconosfera

Es

Conjunto de 
lenguajes visuales 
y audiovisuales

Consideradas 
como

Tecnologias de la 
percepcion y 
medios de 
expresion. 

Constituyendo

Un universo 
imaginistico.

Dimension 
Pragmatica.

Creara en su mente su 
propia vision del mundo. 

El niño

Debe conocer y 
manejar a los 5 años 

Hay que 
añadirle

La gramaticq de 
la imagen o el 

objeto. 

Mayor 
riquesa 

En 
representaciones y 
esquemas visuales 

 para 
comunicarse.  

Lo cultural entre  el 
aprendizaje y cognicion. 

Lo 
representa 
Brunner: 

Modelo 
Simbolico.

Modelo 
enactivo o 
actuante.

Modelo 
Iconico.

Al dia de 
hoy

Las imagenes nos 
hacen sentir, pensar, 

saber y actuar.

Los 
docentes 

experiencias del 
aula de complejidad 

visual

Educar la 
percepcion.

Hablar y escuchar 
lel lenguaje de la 

imagen.

El 
lenguaje

Traduce la 
experiencia 

perceptiva al 
pensamiento 

Y asi 
comunicarnos 

Percepcion 
del lenguaje Introduccion a la 

teoria del lenguaje

Descubrida 
por fases: 

Primera fase: la 
recepción de la 
información. Es la 
sensación visual

Segunda fase: el 
almacenaje de la 
información Es la 
memoria visual

Tercera fase: el 
procesamiento 
de información, 
es el 
pensamiento 
visual.

Representacion 
mas 

enriquesidas. 

La 
comunicacion 

visual

Imagenes en vez 
de palbras

Lenguaje 
visual 

Busca Comunicacion 
visual

Niño receptor y 
como emisor  

Representacion 
sigue la 

cognicion.

Lenguaje 
visual

Toma 
propiedades 

Del lenguaje  
verbal.

Figuras retoricas Excelentes para 
el niño

Algunas 
son: 

Hiperbole visual

Metafora visual Sinecdoque 
visual

Paralelismo visual Personif icacion

Elipsis

Percepcion 
visual

Implica

Objetos 
tridimensionales.

Exploracion 
del espacio 

tridimensional

Percibir el 
contexto.

Pueden haber 
experiencias tactiles 

y motoras

En el 
aprendizaje

El objeto y juego

 Construcción, la 
edif icación,  que 
posibilitan la 
permutación, la 
representación y 
la simbolización 

Se basan:
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