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Educación en tecnología

• El pensamiento tecnológico recoge 
varios tipos de pensamiento: 
proyectivo, interactivo, estratégico, 
sistémico, innovador. 

• Apropiación de la realidad, 
representación simbólica, anticipación 
a eventos y la concreción de 
experiencia.

• Conocimiento abstracto, operaciones 
de pensamiento puestas en actos. 

Desarrollo del 
pensamiento 
tecnológico

• Proyectual
• Anticipatorio
• Visual
• Divergente
• Hacer

Conocimiento 
tecnológico
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Educación en tecnología
COMPETENCIAS PROFESIONALES PENSAMIENTO 

TECNOLÓGICO
COMPETENCIAS 

BÁSICAS
COGNITIVAS Capacidad de 

planeación y solución de 
problemas

INTENCIONAL
(Pensamiento tentativo y 

acciones no rutinarias)
TÉCNICAS LOGICO

(Pensamiento algorítmico)

METODOLÓ
GICAS

Adaptación a variedad 
de circunstancias

CREATIVO
(Pensamiento carencial y 

receptivo)
SISTÉMICO

(Pensamiento Algorítmico)

Proactividad
(Anticipar el futuro)

ANTICIPATORIO

COMPETENCIAS 
GENÉRICAS Y ESPECÍFICAS

SOCIALES Trabajo en equipo INTERDISCIPLINAR
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• Diseño, 
pensamiento 
tecnológico

• Mecánica, Neumáticas, 
Automatismos, Electrónica. 
Electricidad, robótica, 
biotecnologia, etc.

• Estructuras y 
movimiento

• Máquinas -
operadores

• Estructuras/ 
sistemas 
tecnológicos

• Enfoques: 
artefactual, 
cognitivo, 
sistémico, 
sociocultural.

Concepto de 
tecnología Campos

HabilidadesTipos de 
tecnología
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ESTRATEGIAS  
DIDÁCTICAS 

TRADICIONALES

Robótica
educativa

ATE

Análisis, 
Diseño y 

Construcción
Solución de 
problemas

Desarrollo 
de 

proyectos

CTS
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ESTRATEGIAS  
DIDÁCTICAS 

EMERGENTES

Movimiento MAKER

STEAMGamificación
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