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    Reseña capitulo 1, 4 y 5
 Con el libro comprendí más la idea de que el juego simbólico no es solo jugar por jugar, sino una forma muy importante en la que los niños comprenden el mundo, se expresan y construyen sentido de lo que viven.

Primero, los autores explican que el símbolo es algo que representa otra cosa, entonces no es solo una imagen o un objeto, sino una conexión entre lo que el niño vive por dentro (emociones, pensamientos) y lo que muestra por fuera. Por eso, cuando un niño juega a que una caja es un carro o que él es un doctor, no está imaginando sin sentido, sino que por el contrario él está haciendo un ejercicio real de pensamiento.
Esto se relaciona con lo que dice Strauss: el símbolo une lo interno con lo externo.
También me llamó la atención que el símbolo tiene una doble naturaleza según Lotman: entonces por un lado mantiene cosas de la cultura como tradiciones o formas de pensár pero al mismo tiempo cambia según el contexto y la experiencia del niño es decir, el juego no es fijo, sino que se transforma todo el tiempo.
Después, el texto retoma a Huizinga y plantea algo clave y que el juego es libre no se puede obligar, porque si se impone deja de ser juego, esto realmente me parece muy importante para la educación, porque muchas veces los adultos queremos usar el juego con un objetivo específico y terminamos quitándole su esencia.
Bruner también menciona que el juego ayuda a que los niños puedan hacer cosas que en la vida real no pueden como enfrentar miedos o situaciones difíciles. Por ejemplo, pueden jugar a algo que les asusta y así lo procesan mejor.
Otra idea muy importante es que en el juego equivocarse no es un problema a diferencia de la escuela tradicional donde el error se castiga en el juego el error hace parte del aprendizaje. Esto conecta con Maturana quien dice que los niños no se equivocan sino que actúan según su momento de desarrollo.
Más adelante, el texto habla de algo que me pareció muy interesante y es cómo los adultos muchas veces limitan la imaginación de los niños. Por ejemplo, primero les enseñan a creer en la magia (como cuentos o personajes), pero luego les dicen que eso no es real lo que puede afectar su forma de imaginar y crear.
Finalmente, el texto habla de cómo los niños diferencian entre lo real y lo imaginario, pero también cómo a veces estos mundos se mezclan, especialmente con imágenes, medios y lo virtual, esto plantea un reto educativo y es como ayudar a los niños a entender esos límites sin quitarles la imaginación.
Yo siento que esta lectura deja un mensaje muy claro:
· El juego no es una pérdida de tiempo, es una forma de pensar, sentir y aprender.
También me hace cuestionar mucho la forma en que los adultos intervenimos en el juego, porque a veces sin darnos cuenta lo controlamos demasiado, creo que será un gran reto para mi como maestra acompañar el juego sin imponer y dejar que el niño explore, imagine y se equivoque.
En conclusión el juego simbólico es una herramienta muy poderosa porque conecta la emoción, la imaginación y el conocimiento y debería tener un lugar mucho más importante en la educación.

