Pues buenos graficos parece que si tiene.
q

Aprender mientras te diviertes es totalmente
una novedad. Esfoy dispuesto a darle una

oportunidad; quién sabe qué me voy a
A encontrar.




ExploraFisica

iAtrévete a descubrir el poder

de la fisica! Con esta guia,

aprenderas de forma activa 1
como funciona el mundo que te

rodea, Explora, experimenta y Carto ol
tranﬁf_nr_ma tu curiosidad en FII'IDfE
conocimiento, -
iLa fisica nunca fue tan facily

emocionante!

Simbolos

Ten en cuenta esto cuando veas alguno de estos
simbolos de accion.

0900 H

Lectura Video Actividad Enlace Experimento Trabajo en
equipo




Larta ol
profe

Estimado profesor, te invito a explorar esta guia la cual esta
dizefiada para ser una herramienta en el desarrollo de
compekbencias en ciencias naturales para estudiantes de grado
10°-112, Con ella, podras potenciar habilidades g competencias
pertinentes a la fisica, se puede adapkar sequn al conkexto g a su
vez Funciona por separado, pero para hacer mas inmersiva la
experiencia se recomienda sequir La historia. jEspero que ke agude 5
inspitar g a motivar el aprendizaje en el aulal

Saludos cordiales,

Andres Baquero

Indicaciones

Quetrido profesor

La presente guia consta de tres acciones enktre dos a tres horas
cada una. Estas fueron desarrolladas de La siguiente Forma:

o Mivel 1: Siskermas de coordenadas
e Mivel 2: Hallando areas irregulares
o Mivel 2: Calculando alkuras por medio del tiempo

Se recomienda leer con anticipacion cada uno de los niveles para
adaptar y, si ez necesario, redefinir los kiempos segln sea
petktinenkte.




Con esta ExploraFisica, s
desarrollaras competencias i1 SRR S EEm eI L

. razonarmiento Lagico,

C l_a U lj [ = I_ | g I_ﬂ }l: }C: I 3 descompasicion, reconocimiento
de patrones, abstraccidn y
dizefio de algoritmos, apoyadas
por herramientas tecnoldgicas
para desarrollar habilidades de

Fensamienta critica: Capacidad alfabetizacion digital.

para ewvaluar diversas fuentes de @

informacian, seleccionar la mas Bl G S

adecuada para apoyar
argumentos, elaborar criticas g
diskinguir entre evidencia,
inferencia v opinidn.

Rezolucion de problemas:
Capacidad para analizar,
identificar y generar
soluciones a problemas
comple jos, evaluando
diskinkas perspeckivas y
enfogques.

Colaboracion: La capacidad de
participar de manera ackiva
en la planificacidn y ejecucion

Capacidad para abordar
problemas desde diversas
perspectivas, utilizando
imaginacidn y Flexibilidad para
crear y proponetr soluciones
novedosas en sitvaciones
incierktas.

Alfabetizacidn de datos: La
capacidad de emplear dakos
cualitakivos gy cuantitativos
como parte del analisis,
resolucidn de problemas,
investigacion y disefio.

Comunicacion: Capacidad para
expresar ideas de manera
clara, precisa y persuasiva a

de actividades en equipo. diversas audiencias, en

conkextos tanko fFormales
como informales.

Competencios
Ciencias MNaturales

Ensenar en ciencias es impulsar La curiosidad innata de los
estudiankes, &= Fomentar el pensamiento critico g prepararlos para
resolver problemas del rundo real

Indagacian: La capacidad de Formular pregunkas, disefar y
llevar a cabo experimentos, y analizar datos para obkener
respuestas sobre Fendmenos naturales,

Explicacion de fendmenos: La capacidad para comprender y
dezcribir como Funcionan los procesos naturales y como se
relacionan los distinkos elementos del mundo naktural.

Uso comprensivo del conocimiento cientifico: La capacidad de
aplicar el conocimienta cientifico para resolver problemas,
tomar decisiones informadas y comprender como el
conocimiento cientifico impacta en la vida cotidiana y en la
sociedad.



https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-07/Documento%20Visi%C3%B3n%20STEM%2B_compressed.pdf
https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-07/Documento%20Visi%C3%B3n%20STEM%2B_compressed.pdf
https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-07/Documento%20Visi%C3%B3n%20STEM%2B_compressed.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1780/articles-81033_archivo_pdf.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1780/articles-81033_archivo_pdf.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1780/articles-81033_archivo_pdf.pdf

Rubrica de evaluacion

Para organizar ydar coherencia en la evaluacion de Las diferentes actividades,
ze ha disefiado una ribrica . La cual permite evaluar de maneta objetivay
detallads el cumplimiento de los objetivos.

Criterio de
Evaluacion

Actividad 1:
Sistemas de
Coordenadas

Actividad 2: Area
de Hojas de
Arboles

Actividad 3;
Experimento de

la Pelota

Informe Final del
Grupo

Participacién y
Colabeoracion

Grupal

1 (Muy bajo)

Mo demuestra
comprension de los
sistemas de coordena
Mo se evidencia

invest =i,

Mo demuestra
comprension del matodo
experimental. No se
evidencia intento de

calculo de area

Mo demuestra
comprension del
experimento. No se intenta

prediccion de la altura,

Mo presenta informe o es
Incompleto. No hay

colaboracion evidente

Mo se evidencia
panicipacion o

colaboracian.

2 (Bajo)

Comprension limitada
de los sistemas de
coardenadas

Investigacion superficial,

Comprensidn limitada
del metodo

experimental. Calculo de
area incompleto.

C!‘.!11:1I’ﬁ!1".1ﬂ-|! imitada
del experimeanto,
Prediccion de altura

incormecta o incompleta.

Informe poco
organizado con escasa
colaboracion. Contenido

limitado Yy confuso

Pal nacion minima
Colaboracion limitada

con el grupo.

3 (Medio)

Comprende parcialmente
0S sistemas de
coordenadas

Invest gacion Dasica

Comprende parcialmenie
el método experimental.
Célculo de area basico

pero comecio

C(JHIH'F.HCI.:" parcialmente
el experimenta.
Prediccion de altura

Dasica pero comecta.

Informe completo pero
con organizacion basica
Colaboracion parcial

avidente

Participacion y
acion ac
Contribucion basica al

grupo

4 (Alto)

Comprende
adecuadaments los
sistemas de coordenadas

Investigacion detallada

Demuestra buen uso del
método expermental.

Calculo de area preciso.

Demuestra buen
entendimiento del
exparimenio. Prediccion

precisa de la altura

Informe bien organizado v
completo. Evidente
colaboracion del grupo.

Buena participacion y
colaboracion constante.
Contribucion significativa

al grupo

5 (Muy alto)

Comprende completamente y
explica con claridad los
sistemas de coordenadas

Excelente investi gacin

Comprende y aplica &l método
experimental de manera
excelente. Calculo de area
exacto y bien explicado,

[—.\UII'|:-I'FI'.f:H ‘\- aplica
|'.E!fF..’.|RI11F."|?F. el experimento
Prediccion de allura precisa y

bien justificada.

Informe excelentemente
organizado y presentado
Colaboracidn total del grupo y

contal 0 claro ¥ detallado.

Excelente participacion y
colaboracion. Contribucion

sobresaliente al grupo

Gracias profe por hacer que aprender sea diverkido.




En un futuro diskdpico, donde La ciencia ha sido corrampida por el poder, una viajera del tiempo
debera enfrentarse a un Galileo Galilei malvado, desafiando el tiempo y el espacio para restaurar
el equilibrio de eske mundo.

; puede ser. iNo eres el
M mismo que lef en los
libros de historial 4Qué

Ah, Guna intrépida vigjera del tiempo?
Me pregunto, &qué te trae aqui, al
umbral del caos que ahora controlo

\” ")

/ﬂ) dejaré que uses tu
conocimiento para destruir lo
que queda de este mundo. Vo
=\ 2 detenertel

El conocimiento es un arma peligrosa en las manos
equivocadas. He visto el futuro, y ahora estoy destinado a

moldearlo. La ciencia no debe ser restringida, ni siquiera por
el tiempo. Lo que empezé como a simple observacion de los
cielos ha desencadenado algo mucho méas grande...

@efenerme? Me temo que ni siquiera sabe
dénde encontrarme. El espacio, 3 tiempo...
todo esta regido por coordenadas, vectores,
formulas que ti a:fenas comprendes. Si
quieres enfrentarte a mi, deberds dominar la
ciencia que he perfeccionado.

Haré lo que sea
necesario. Si eso
sa:gniﬁca a:frender sobre
slstemas de
coordenadas, lo haré. No
fe escapards.

Debo aprender sobre sistemas de
coordenadas para rastrear y enfrentar a
Galileo en su propio juego.

Perfecto. El conocimiento es
oder, y el Eoder... esmio. K
mpieza a buscarme en el gje X

y Y, pero recuerda: el plano

cartesiano puede ser engaiioso

. V4 B2 =5 A sino entiendes sus secretos.
SN

S5

| @



A continuacion enconkraras el primer nivel,
donde debes llewar a la motocicliska hasta el
punto Fojo. Cada cuadro al que be muewvas
equivale 3 1m, gy no puedes pasar por un
punto por donde ya hagas pasado.

Encuentra el camino mas corto y el mas
largo, para cada uno. Registralo en tu
cuaderno y koma una Fokografia para
guardarlo en el Padlet, teniendo en cuenta
la diskancia recorrida.

iﬂnete a nuesktro Padlet g comparke tus
ideas! Escribe lo que piensas sobre:

sQUE es la distancia?

sQuE factores Lla afeckan®

sPuedes dar un ejemplo de cuando utilizas
aplicas Lla palabra diskanciar”

Fara enkender el concepto de distancia
J otros temas relacionados, estudienos
Lo siguiente:

[SiEtemai de Feferencia ]]

No



https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/9vSgfsr_T
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/02EhMdqV2
https://padlet.com/anwarlocksilva/sobre-la-distancia-gptcii5jyre5p4jb

Siskemas de referencia

sPor qué estudiarlo?

Loz siskermas de referencia son fundamentales para describir 1
movimiento de los objetos con precision. Permite conocer posiciones,
velocidades y resolver problemas fisicos. Ademas, Facilitan la
comunicacion cientifica y son esenciales para comprender el mundo.

%
2 Obszerwvador o punto de origen

S Ez como el ojo de una camara que capkura lo que sucede. Eske
punko, generalmente eska ubicado en el arigen de un siskema de
coordenadas, ez el lugar desde donde vamos a mediv, analizar y
describir cualquier Fendmeno. Por ejemplo, si queremos medir La
distancia que recorre un coche, el abservador podria estar parado
al lado de la carretera o un poco mas complicado dentro de un
carro, entonces scual es mejor?

Trata de tener en cuenta los siguisnkes Lips para seleccionar el mejor
obsetruador:

Elige un marco de referencia en reposo o con welocidad constanke Lo
que =& denomina un siskema inercial;

Reposo: Es un obserwvador Fijo, &5 aquel que no s2 muewve
aparenkemente con respecko al objeto de eskudio.

Yelocidad constante: Un observador moviéndose a velocidad
conskanke respecto a un observador inercial tambien es inercial.

Evita abservadores acelerados: Un obserwvador que expetimenta
aceleracion [por ejemplo, al viajar en un vehiculo que acelera o frenal
e encuentra en un marco de referencia no inercial. La presencia de
Fuerzas Ficticias, como La fuerza centrifuga, dificulta el analisis del
moviniento desde su perspectiva.,

@ [I:-:-ntinuar']]

Lectura Ejemplos Actividad




s
e

-
-

Obzervadores Inerciales g Mo lnerciales:

Quien ve el mundo de La misma manera?

Imagina que estas senkado en un tren que se muewe a velocidad constante. Si miras por La
venkana y ves obro tren justamente al lado que se mueve a la misma velocidad, ;como
percibes su movimienta? Probablemente diras que el otro bren esta quieko. Ahora, imagina
que el kren en el que vas empieza a frenar bruscamente. -

QuE sucede con el obro kren? Parece que se mueve hacia adelante!

Obserwador inercial

E=s aquel que se encuenkra en un siskema de referencia que se mueve a velocidad
| conskankte o estd en reposo [quieto). En otras palabras, es alguien que no experimenta
aceleracion. Satisface Las leyes de MHewwkon,

o Ejemplo: Estas acoskado en la cama sin moverte con bastante sueno, escuchando como
un mosquito vuela en tu habitacian. TO ke comportas como un observador inercial
debido a que eskas en reposo con respecto al siskema que es tu habitacion,
o la cama,o el escritorio.

Obserwador no inercial

E=s aquel que se encuenktra acelerado, s decir tiene cambios de welocidad. Para un
N obserwvador noinercial, Las leges de Mewston no se cumplen de manera direcka, y es
necesario inkroduciy Fuerzas Ficticias para explicar el movimienko de los objetos.

. Ejemplo: Yas en un aukto que acelera cuando el semaforo se pone en verde, sientes

una fuerza que te empuja hacia atras en el asiento. T eres un observador no inercial |
w porque estas acelerando y describir fizsicamente el movinmiento de un objeto seria muy
complicado .

Ez imporkante poder diferenciar entre observadores inerciales o no inerciales porque ke
perrite describiv el movimiento de los objetos de manera preciza y consiskente.

Dbier‘ua-:l-:-r'a Obzerwador HO
imnercial: Eska : _ .
inercial: Eska

uieko o & muewe .
q moviendose con

avelocidad .
A aceleracian.
conskanke.




Ejermplo

Queremnos describir el movinmiento del
carro de color azul que puedes ver en
La imagen, kenemos disktintos
obzeruwadores:

9 U auko rojo que sale va acelerando
[cambiando su velocidad].

9 Una persona que eska dekenida en la
calle.
Una persona que wa corriendo a una
velocidad constante en sentido
contrario al rmovimniento del carro.

@ Un aeroplano que va disminugendo su
velocidad consirederablermenke,

sQuien de estos observadores es el adecuado para describir el movinmiento
del carro azul?

Fara dezcribir el mowinmienkta del carro azul, kodos los sobservadaores
pueden hacerlo, solo que unos son mas sencillos que okros y eskan
ordenados del mas sencillo a los mas complicados, cabe resalkar que son
aproximacionss porgque brakar de aislar un sistema real, es complicado.

Q Mo s2e muewve con respecko al carro azul, por lo que es el mejor.

La persona va corriendo a velocidad conskante, en sentido conkrario g esto
no afecta solo hay que tener en cuenka eska velocidad de la persona este
Fendmeno se denomina invarianza Galileana.

9 El auko rojo es un observador no inercial porque se esta acelerando y no
petrmite expresar de manera sencilla el movimisnko.

4 0 El avidn kambién es un observador noinercial porgue el avidn va

R dezacelerando, por lo que no seria un marco de referencia ideal.

/_,..p,.

¥ MingUn observador es absoluto porque siempre esktara en movimiento con

= respecko a okro marco de referencia, debes escoger el ideal, por ejemplo,

»  describir &l mowvimiento de una pelota de Fotbol dentro de una cancha y

’ escoges una de las porterias como marco de referencia, pero si lo piensas

y cambiamos el marco a por ejemplo La estacion espacial inkernacional,
tendria que describir el movimiento no solo del baldn sino de rokacion de La
Eierra, o =i lo cambiamos al sol, aparke de los ankteriores movimientos
tendria que oncorporar la kraslacion de la kierra g asi podriamos
continuar, en conclusion no exiske un observador inercial absoluko.




N

1.Fara las siguientes sitnaciones debes explorar tu creatividad g deciv =i e=s
o no un observador inercial, puedes complementar el problema para
hacerlo diferente.

e Un conduckor Frena bruscamenke =0 aukomouil

sy

= =
. \\\

dizco compacko que gira a velocidad constanke en un reproducktor de

N

2. A partir de tu entorno, menciona e ilusktra por lo menos una situacion
donde puedas describirla por medio de observadoresinerciales g no
inetrciales.

3. Obszerwva el siguiente video y braka de describir el movimienko del ciclista,
Eeniendo en cuenta La perspectiva de:

a) El camaragrafo

bl El chofer del bren

] EL mismo ciclista

Volver



https://youtube.com/shorts/GJX-QvX-vbs?si=4Qxeq0s_EnnIrZCf
https://youtube.com/shorts/GJX-QvX-vbs?si=4Qxeq0s_EnnIrZCf

4

Son un conjunko de nlmeros que define La posicidn de un punto en el
espacio en relacidn con el punto de origen. Puede ser cartesianas, polares,
cilindricas, esféricas, entre okras. La eleccidn eska en Funcidan de la
geometria del problema y de La necesidad, puede ser en una dimension, dos
o kres.

1 Dimension

Graduacion
Magnitud

Todo siskema de coordenadas
debe tener eszos  elementos
para poder enkender gy explicar

cualquier Fendmeno.

Folares Carktesianasz

2 Dinensiones

Cartesianas Cilindricas



https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/ceFTUu5Fa
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/Mbb291yC4
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/pxVq3nGYT
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/6Djr5X8Y6
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/4-8qcX2Qv

En lo profundao de las ruinas, aquella mujer enconkrd Finalmente la ubicacian de Galileo.
Pero algo no estaba bien. El espacio a su alrededor parecia distorsionado, como silas
leyes de la fisica estuvieran manipuladas a su volunkad.

Lo encontré, pero... todo esta
mal. Los ediﬁjz:ios estan
M inclinados, las sombras no
encajan. Es como si el mismo
> Msuclo estuviera... colapsando
Wsobre si mismo.

Felicitaciones, vigjera del iempo. Has
llegado hasta aqui. Pero este no es el
final de tu camino, ni siquiera el
verdadero desafio. Antes de que
puedas detenerme, tendras que
dominar [a parte experimental... Para
es0 te enfrentards al drea.

hablando de geometria?
iNo tengo tiempo para &

JArea? dAhora estis A - /
¥ juegos!

|

.."

i1 fJ
I

I rr : ..-".
e ';' _ [l Oh, pero este no es unjue%o. El

espacio que te rodea esta formado Ofor
figuras invisibles. Cada paso que des
sera crucial. Solo si puedes calcular
correctamente el area de los objefos
que te rodean, podras estabilizar este
lu%fr y avanzar. Si fallas, jajaja ya

53

e3.

Bien, si es lo que se necesita... llo haré! Vamos, | g ' Observa, observa el area y
Galileo, no eres el inico que sabe cémo usar ¢ te guiard al siguiente punto.
la ciencia. . - Cada célculo correcto te
4 acercara mas a mi... o te
alejara para siempre.

Resuelve un acertijo y la lewa mas cerca de su enfrentamiento Final con Galileo..

Conkinuar



Te acuerdas sobre el area de las superficies, el area permite delimitar la
extension de una superficie bidimensional en un conkorno cerrado.

Rectangulo o cuadrado: El drea es el
producko de La base por La altura.

|
A=basze*Altura .Tltura

Triangulo: El area es el producko de La
basze por la alkur s, dividido por dos.

9
Ager = 1207

A=base*Alkurs "
E —base—

Circulo: EL area es el producta de pi [T
por el Fadio al cuadrado.

A=Tr#= io
Busca la fecha de tu
cumpleaiios en

decimales de Pi

Pi &5 una constanke de la naturaleza, &5 un Ndmero irracional con infinikos
decimales m=3,159265358973323284E6.. =& suele aproximar a =3,141E.

Cuando se trabaja con areas las escalas pueden variar, por ejemplo la
superficie de una hoja o', una casa enm, superficie de un pais ko

Ejemplo

Calculs el area para la siguisnke Figura.

| Salucian

La forma mas sencilla es separar en areas mas

pequenas Y conocidas,
Area tokal= & cuadrados + 1 triangulo + 12 circulo

T F M i1
I—Cm-| 6
Y lem 2 1
Agotal = 6 * (1 cm*1 Cm) S (c’rn,2—c,rn) ol Ew(lcm)2
5 Atotal ~ 8.57cm2 &

Un problema complejo lo puedes dividir en mlltiples problemas mas
sencillos.

Conkinuar



https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/_7bjGn18k
https://www.smm.org.mx/eventos/pi/index.php?f=
https://www.smm.org.mx/eventos/pi/index.php?f=
https://www.smm.org.mx/eventos/pi/index.php?f=
https://www.smm.org.mx/eventos/pi/index.php?f=

Ahora ez momenko de poner ese conocimiento en accidn! Preparake para una
actividad creativa gy divertida. Para llevarla a cabo, necesitaras Lo siguiente:

1regla

1 hoja caida de un arbol. Ho arranques las hojas
1libreta de apuntes

1hoja cuadriculada o milimetrada

Dizposikiva Fotografico

Cormpuktador

Objetivo: Aprender a estimar y calcular el area de una figura irregular, por medio de
diferentes técnicas.

Responde en tu cuaderno. ;Como podemos medir el area de una hoja que tiene una
Forma irregluar?

Coloca  la  hoja  sobre  la Se puede encantrar el drea mas
cuadricula, la pusdes fijar con exacta por medic de  una
cinka para gue no se mMueua, Fotografia, la foto debe zer de
Traza su silueka gy traka de frente a la hoja junko a una
contar  los  cuadros  para moneda de cualquier valor que

enconkrar su area. no genere sombra,
} o 1] a
' L &

/

Para encontrar el drea por I'l'iE“dIi:l de una Fotografia, necesitas conocer el
didmetro de Lla moneda en la pagina del banco de la repoblica.

Para el método 2 te puedes guiar por medio de este wideo. u U

Dezples de obtener el drea de la hoja por cada uno de los meékodos.

Registra bus datos en una kabla como La siguisnke:
Método Area

En el siguiente Padlet podras compartiv ko
experiencia junkto a los demas y retroalimentarke en
QruUpo.

¢Por qué medimos
greas de hojas de los
arboles?

Conkinuar



https://www.banrep.gov.co/es/billetes-monedas/monedas-circulacion
https://www.banrep.gov.co/es/billetes-monedas/monedas-circulacion
https://www.banrep.gov.co/es/billetes-monedas/monedas-circulacion
https://youtu.be/tpSQubYhPFM
http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S0304-28472012000100010&script=sci_arttext
http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S0304-28472012000100010&script=sci_arttext
http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S0304-28472012000100010&script=sci_arttext
https://scholar.google.com/scholar?hl=es&as_sdt=0%2C5&q=area+foliar+&btnG=
https://scholar.google.com/scholar?hl=es&as_sdt=0%2C5&q=area+foliar+&btnG=
https://scholar.google.com/scholar?hl=es&as_sdt=0%2C5&q=area+foliar+&btnG=
https://padlet.com/anwarlocksilva/1-si-tuvieras-que-explicar-a-otra-persona-c-mo-elegir-entre--yuryvch2refmbmx3

una korre gigantesca que aparecia. A su alrededor, esferas caian desde diferentes alturas. Galileo La
obzervaba desde lo alko, sus ojos brillando con La certeza de que este seria su briunfo Final.

Has llegado lejos, pero tu iltimo reto sera el mas simple
, ala vez, algo peligroso. Si no entiendes el principio
dsico que rige el movimiento de la caida de los objetos,

serd mejor que des vuelta y regreses.

Entiendo... es un experimento.
JEs asi como infentas
detenerme? .

Mis propulsores solo tienen
energia para un dlfimo salfo
debo calcular con precision.

gravitatoria es constante es 7.8 m/s2. Solo tengo que
observar las esferas y calcular cudnto tiempo tardan
en caer para descubrir la altura correcta.

La gravedad es una constante,
pero la altura y el tiempo estan
interrelacionados. Cada una de
estas esferas cae desde una altura
especifica, y solo sabiendo cudnto
tardan en llegar al suelo, podras
calcular a qué altura estoy.

Ella observé cémo una esfera caia desde una de las plataformas superiores. Tomé su
cronémetro y midid el tiempo de caida. Calculé rapidamente:

"Si farc!'a 4 segundos en caer... enfonces la altura debe ser aproximadamente 78.4
metros.

Con cada esfera que caia, a Zharick afinaba sus calculos. Sabia que Galileo estaba
oculto en la plataforma con la altura més elevada, y que solo conociendo el tiempo exacto
de caida podria llegar hasta él. Tengo un neutralizador, pero solo funciona a un par de

metros...
1= IR
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Hallar la.altur'a de un lugar por un objeko dejar caer wverticalmente a partir del kiempo de
. caida y de la ecuacion de movinmiento acelerado bajo la influencia de la de gravedad.

Crondmetra [sea un modelo del teléfono mawil)

2 pelokas v objetos de Forma y kamio similares, pero de masas diskintas
Libreta de apuntes y lapiz

Metro o cinka mekrica

L Para eska actividad pusdes trabajar en equipo de 4 personas.

1. Hacer una pequena marca o tener un punto de referencia para dejar caer los
objetos siempre desde la mima posicion, krata de evitar objetos sumamente livianos y
Fuerktes vienkos.

2.0ejar caer los objetos por separado verticalmenks hacia abajo desde bu mano g mide
el tiempo que tarda en bajar con un crondmekro.

3.Uza la ecuacion de movimiento acelerado para calcular La alkura alcanzada.

4 Repite el experimento al menos 5 weces para obtener una muestra confiable.

S.Reqgistra todos los datos obtenidos [tiempos g alkuras calculadas) en la kabla,

E.Redacka un brewve escrito en el Farmato.

Construyge una hipatesis sobre el compartamiento de Lla caida de los objetos, en relacian
al tiempo g 50 masa.
Responde bajo kus ideas, :si se pudiese Llanzar al revés ez decir desde el suelo hacia La

cuenka?

La ecuacion de movimiento acelerado bajo la influencia de Lla gravedad esta dada par:

1 (1
h = —gt?
59

Donde, b es la alkura a calcular, £ es el tiempo decaida u g €5 la aceleracion debida a La
= | gravedad, cuga magnitud es 9.81 m/s"
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Para presentar de manera un poco mas ordenada el experimento, sus descubrimientos
g analizis, en equipo van a redackar un escrito donde muestren los siguisnkes punkos:

1. Titulo del experimento
Ezcriba un bikulo claro g conciso que describa el experimento.

2. Objetivos

Expliquen brevemente lo que desea lograr con eska prueba. Instrucciones para lograr
o investigar los objetivos: Ukilice wverbos como "dekerminar”, "calcular” o "werificar”,
siempre en infinitivo, ar, er oir.

3. Makeriales
Enurnere los elementos necesarios para realizar el experimnento, se puede colocar
imagenes propias o komadas de otros sikios debidamenke referenciados.

4. Procedimiento
Explica paso a paso como realizaste el experimento y el montaje que llevaste a cabo.

S. Resultados g discusion

Reqgistre los daktos de prueba obtenidos durante el trabajo. Si tiene mas datos, puede
agregar filas a la tabla, =& pueden realizar grificos, figuras, operaciones, disktintos
métodos que permitan expresar lo que encontraron. AW también deben expresar y
resolver preguntas, basada en argumentos a parkivy de los dakos g reflexiones que =&
pusdan deducir.

Objeto 1 Objeto 2

Lanzamiento | Tiempo (s) | Altura calculada (m) | Tiempo (s) | Altura calculada (m)

5

Promedio

Tablal.

E. Conclusion
Responde la pregunta principal de la prueba. Consejo; Resume los puntos mas
importantes sobre resulkados g resulkados.

7. Referencias

Incluga libros, articulos o sitios web que le inkeresen. Utilice un Formako sencillo, como
por ejemplo: "Aukor, titulo del libro o arkiculo, afo de publicacion”. Ejemplo: "Serwiay,
R.A y Jeweett, 1L, Ciencia Fisica y Tecnologia, 2014,
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Solo tengo una oportunidad. Todo
depende de los cdlculos de la altura... No
puedo fallar ahora.

Es hora de acabar con esto. Este

campo electromagnético te dejara
inmovilizado y podrré atraparte para
que te juzguen por tus crimenes.

1 iCémo has lle%ado hasta aqm’? ilmpo_sible! (S
1| Parece que en'la agencia del tiempo tienen Prsssg
i pc_erson?[ competente. AQué es ese (. 0
g dispositi.. N

Recibido. Buen
trabajo. Vuelve a la

Central, mision cumplida. El supuesto Galileo...
Era solo una |A. Han implantado su conciencia en
un robot, otra creacién de la organizacién TZ.
Los hemos detenido, pero esto no es el final.

Vaya... como lo sospechaba. Hasta aqui ha
llegado la organizacion TZ. Han estado
manipulando todo esto... Utilizandlo la
conciencia de Galileo en un robot, écémo
habran logrado tomar esa conciencia?

Reflexion Galileana A|B
)

Una vez galilea pensd Lo siguiente "Si wamos navegando en un i
barco & una velocidad constante hacia la derecha g alguien se
sube a la parkte mas alka [(maskil] gy deja caer vna pelota. ;En qué
punto caerd la pelota? Escoge una opcidn 4 argumenta ko
respueska,

Mowvimienko
del barco

L.

1]

Ii‘llu
-.'!ln-!!

LT
=

Un poco ankes de Cas  justo debajo Un poco despL[és de
donde se lanzd de donde se lanzd donde & lanzd

e — i ——

——


https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/AfdI-xZXy
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/AfdI-xZXy
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/AfdI-xZXy
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/WHsyuhVKH
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/WHsyuhVKH
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/WHsyuhVKH
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/WHsyuhVKH
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/WHsyuhVKH
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/6-QTUUJf4
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/6-QTUUJf4
https://editor.p5js.org/anwarlocksilva/full/6-QTUUJf4

7 IWow! iQué buen Juego! Me gusté mucho,
especialmente como tuve que usar la fisica para
derrotar a Galileo. Nunca pensé que aprender
ciencia pudiera ser tan emocionante. Siento que
Jugué por dos semanas y solo ha pasado una hora.

Gracias a btodos por =0
apogo. Sin s0 aguda,
desmantelar eske robok

y detener a T2 hubiera |
sido  imposible.  Cada
calcula, cada decisian,
rmos ha llewvado a estke
rornenko.

Mos veremos pronko.
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