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SUGERENCIAS DE SABERES Y CONOCIMIENTOS PREVIOS

Este espacio no tiene saberes previos como prerequisitos, sin embargo, hay una relacién con el seminario de
didactica de la tecnologfa, ubicado en segundo semestre, anterior a este seminario, en tanto alli se proponen cuatro
estrategias para el estudio de la tecnologia y se abordan tres de ellas. La cuarta estrategia, el enfoque CTS, hace parte
del desarrollo del seminario de tecnologia, sociedad y cultura en su tltimo capitulo.

JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

Este espacio tiene como ncién proporcionar a los futuros mésteres, una vision amplia de las relacio- nes entre la
tecnologia, la sociedad y la cultura como una de las dos formas de trabajo o tendencias que orientan la educacién
en tecnologia, junto con el enfoque de disefo y tecnologia estudiado en el seminario de didéctica de la tecnologfa,
de tal manera que se puedan establecer elementos caracteristicos de ella y posturas criticas frente a su relacién con
los procesos educativos, sociales y culturales”
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Esta vision ubica las dos tendencias internacionales enunciadas en relacion con los modelos de estudio de la tecno-
logfa (Vries, 1994) resultando pertinentes para la formacion de la nueva ciudadania y consecuentemente de los
docentes e investigadores en esta drea.

El asumir a la cultura, a cambio de la ciencia, como la tercera dimension de articulacion, responde a las tendencias
académicas mds contemporaneas en las cuales la ciencia se asume como un producto cultural junto con otros
componentes que la definen y le propor- cionan dinamicas de cambio.

Tal como lo exponen Gonzélez, et. al. (1996), se trata de una perspectiva o movimiento que pone el acento en la
existencia de importantes interacciones entre estos componentes, en sus relaciones reciprocas, en las complejas
interacciones que, especialmente en la actuali- dad, se dan entre la tecnologfa, la sociedad y la cultura. Si bien este
movimiento tiene cerca de 50 afios en el contexto europeo y norteamericano, en Latinoamérica, y en particular en
nuestro pais, las reflexiones carecen de tradicion y se han ubicado preferentemente en las élites académicas. Por lo
anterior, corresponde a la educacion en tecnologia asumir la tarea de "democratizar” y propiciar espacios de trabajo
desde la escuela, a partir de la formacién de docentes y masteres que disefien propuestas desde las cuales estas
reflexiones se dinamicen en los diferentes grados escolares.

Finalmente, este ha sido considerado como uno de los cuatro componentes de la propuesta del MEN (2008) en
relacion con las orientaciones para la educacion en tecnologfa. Por lo anterior la formacion de docentes y masteres
en educacion en tecnologfa debe contemplar este componente que tiene entre uno de sus propésitos, segin afirma
la OECD (2004), "mas alld de proveer informacién apropiada en respuesta a la incertidumbre y a la conciencia del
publico asociada con ciencia y tecnologia, la formacién de los ciudadanos se debe orientar a incentivar y facilitar el
debate publico”. (citado por MEN, 2008, p.12).

OBJETIVOS GENERAL

Como dos de los propdsitos de este espacio de formacion, consonantes con la perspectiva CTS, estan relacionados
con la reflexion y la desmitificacion del papel social de la ciencia y la tecnologia en la cultura y el aprendizaje social
de la participacion publica en las decisiones relacionadas con los temas tecnocientificos, las competencias de los
docentes han de estar relacionadas con esta doble intencion a la vez que se debe considerar el planteamiento de las
competencias a lograr en los estudiantes en el componente tecnologfa y sociedad del documento de lineamientos
del MEN (2008). En este contexto se proponen como competencias a desarrollar en los masteres:
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Competencia para la identificacion de situaciones potencialmente ventajosas para la reflexién sobre la
actividad tecnocientifica reconociéndola como un proceso social y cultural, que tiene efectos para la sociedad
y la naturaleza de la actividad tecnocientifica y que por tanto es necesario promover la evaluacion y el control
social de la actividad tecnocientifica.

Competencia para el disefio y evaluacién de actividades didacticas que propicien en sus estudiantes: En primer
lugar el desarrollo de la capacidad de identificacion de los efectos socioculturales y ambientales producto tanto
de los procesos de desarrollo y produccién tecnoldgica como de sus usos y desechos. En segundo lugar el
desarrollo de la capacidad de participar critica y publicamente en deliberaciones sobre decisiones respecto a la
produccion, usos y efectos de la tecnologfa.

PROPOSITOS DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE (PFA) DEL ESPACIO ACADEMICO

Apropiar fundamentos tedricos desde la perspectiva socioculural y el enfoque sociocrituico que le permitan a
los estudiantes tener una concepcién de la tecnologia en la cual la sociedad, la cultura y el medio ambiente, son
parte de su comprension. Lo anterior como soporte para la inlcusién dentro de ambientes de aprendizaje del
componente social y cultura de la tecnologia a través del disefio de Actividades Tecnoldgicas Esoclares, desde
el enfoque CTS.

Vivenciar el desarrollo de la estrategia desde el enfoque CTS.

Identificar potencialidades del disefio de las ATEs, desde el enfoique CTS, tanto para el estudio de la tecnologia
como de otras areas en distintos niveles de formacion Diseniar ATEs que respondan al enfoque CTS.

CONTENIDOS TEMATICOS

G e

Aproximaciones al concepto de Cultura

Los entornos materiales y simbdélicos

La(s) sociedad(es) que habitamos

Tecnologia y Sociedad

La perspectiva CTS y la educacién en tecnologfa
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE

Este espacio se caracteriza por la revision teérica y la reflexién acerca del rol que cumple la ciencia y la tecnolo-
gia dentro de la educacidn; de otra parte se espera la elaboracién propositiva de actividades tecnoldgicas
escolares desde este enfoque. Por lo anterior, la metodologfa corresponde a generar foros de discusion y
reflexion dentro de las aulas virtuales, generando en los estudiantes las competencias bésicas relacionadas al
componente de tecnologia y sociedad. En segunda instancia, vivenciar el desarrollo de una ATE, desde el
enfoqeu CTS para identifcar sus caracteristcias, portencialidades y exigencias y finalmente, el disefio de una
ATE, desde este enfoque, apoyandose en sus fortalezas de formacion previa y experiencia profesional y poten-
cializdndolas desde lo abordado en el seminario.

EVALUACION

La evaluacion tiene como funcién identificar las dificultades y propiciar los avances de los estudiantes. No se trata
de calificar sus desempefios, mas si de potenciar sus capacidades. Para ellos las sesiones sincronicas serviran, entre
otros fines, para realizar retroalimentacion de las acciones de los estudiantes identificando sus logros, dificultades y
las manera de cualificar sus desemepefios académicos.

La actividad de los estudiantes durante el curso se evidenciara en sus trabajos practicos y en el discurso tedrico y/o
argumentativo que los soporta. Es importante que los estudiantes puedan identificar sus logros y proyectar la
formacion de este espacio académico en su desempeno laboral, por lo tanto un factor importante de la evaluacion
es la actividad de disefio y generacion de propuestas de solucion como estrategia de trabajo en educacién en
tecnologia. El prototipo de ATE, producto de esta fase se concibe como una actividad tecnoldgica en la cual el
disefio es uno de sus componentes y por tanto se evaluard la dimension pedagdgica como la dimension de disefo,
propiamente dicha.

«  Desarrollo de actividades 1, 2, 3, 4,y 5 70 %

«  Elaboracién de prototipo de ATE Actividad unidad 6 30 %

« La evaluacién entendida como proceso de emision de juicios razonados sobre la actividad y el estado de
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, permite una organizacion a partir de criterios de evaluacion que
estan dados para cada actividad de manera particular que cuenta con las respectivas rubricas. De otra parte la
autoevlacuidn constituye parte de las reflexiones sobre las actividades de aprendizaje. Esta autoevalucion estara
ubicada para las unidades 3, 4 y 5 durante el desarrollo de las Actvidades Tecnolégicas Escolares.
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MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

El ambiente de aprendizaje estara dinamizado desde el aula virtual del seminario en el cual se ubican las 6
unidades de estudio. Dentro del aula se encuentran: Syllabis del curso, cronogramas de actividades, el
documento de autor por cada unidad, recursos digitales tales como videos, scorm de objetos virtuales de
aprendizaje, mapas conceptuales por cada unidad, rubricas en cada unidad y por las distitnas actividades
dentro de ellas, espacios de comunicacién mediante correo dentro del aula, foros de construccién colectiva,
recursos de apoyo adicionales en las unidades que lo requieren, espacios de programacion de asesorias que se
realizan en horario distinto al de los encuentros sincronicos. Finalmente, cada una de las sesiones sincronicas
queda grabada y con acceso en cualquier momento por parte de todos los estudiantes participantes del
seminario. Para las unidades 3, 4 y 5 se cuenta con el disefio de sendas Actividades Tednoldgicas Escolares de
disefio, anlisis y construccion, disefiadas por el autor de este seminario y que serdn vivienciadas por todos
los estudiantes.

EVALUACION

Comprendida como el proceso de retroalimentacién durante el proceso de formacién de los masteres en este
espacio académico se caracteriza por el didlogo permanente entre los participantes del curso mediante el uso
de las herramientas propuestas dentro del aula virtual. Los estudiantes elaboraran sus reflexiones en ensayos
que retomen las tematicas del curso y sus elaboraciones seran disefios de actividades tecnoldgicas dentro del
contexto de las relaciones tecnologfa, sociedad y cultura. Las valoraciones de cada uno de estos componen- tes
sera de la siguiente manera.

«  Participacion en las reflexiones y el didlogo (Foros de discusién - aula virtual, desarrollo grupal de la ATE
sobre clonacion humana): 30% -Autoevaluacién-
« Elaboracién de actividades unidades 1, 2, 3 y 4: 40%.

MEDIOS Y RECURSOS EDUCATIVOS

El ambiente de aprendizaje estard dinamizado desde el aula virtual del seminario en el cual se ubican las 6
unidades de estudio. Dentro del aula se encuentran: Syllabus del curso, cronograma de actividades, el
documento de autor por cada unidad, recursos digitales tales como videos, scorm de objetos virtuales de
aprendizaje, mapas conceptuales por cada unidad, rubricas en cada unidad y por las distitnas actividades
dentro de ellas, espacios de comunicaciéon mediante correo dentro del aula, foros de construccion colectiva,
en la unidad 5 hay recursos de apoyo adicionales con ejmplos de ATEs, desde este enfoque disefiadas en
versiones previas de este seminario, también se cuenta con espacios de programacién de asesorias que se
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realizan en horario distinto al de los encuentros sincronicos. Adicionalmente, en las unidades 1, 2, 3, y 4 se ha
venido incroporando un recurso digital adicional dentro de un mapa compcetual ampliado, en el cual se
incorporan distntos recursos que se estudian abordan dentro de las sesiones sincronicas y quedan disponibles
para los estudiantes al finalizar cada una de las unidades. Finalmente, cada una de las sesiones sincrdnicas
queda grabada y con acceso en cualquier momento por parte de todos los estudiantes participantes del
seminario. Para la unidad 5 se cuenta con el diseno de una Actividad Tednoldgica Escolar desde el enfoque
CTS, disenada por el autor de este seminario y que serd vivienciada por los estudiantes.
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