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	1.  Etapa de Análisis: 
a. ¿Cuál es la necesidad de aprendizaje o situación problema que el EVA solucionaría?
b. ¿A quién va dirigido? ¿Qué características tiene (personales, socioeconómicas, de formación)?
c. ¿Cuáles son sus modos de aprendizaje preferidos? Mencione los medios utilizados para saberlo
d. ¿Cuáles son las metas de aprendizaje? ¿Las Competencias a desarrollar?
e. ¿De qué tecnología dispone la población objeto?  
f. ¿Qué habilidades tienen respecto a la tecnología?
g. ¿Cuál es el tema que se propone?




	2.  Etapa de Diseño:
a. Diseño Pedagógico: Describa: 
i. Modelo pedagógico que fundamenta el diseño (tendencia)
ii. Tipo de aprendizaje que apoya el EVA-AVA (Características)
iii. Características del papel del tutor y características del papel del estudiante
iv. Estrategias didácticas a utilizar (en coherencia con el aspecto pedagógico
v. Actividades de aprendizaje: descripción detallada de cada una de ellas y de las herramientas comunicativas y/o colaborativas a utilizar.
vi. Actividades de evaluación: descripción detallada, criterios y rúbricas de evaluación.

	b. Diseño Comunicativo:
i. Diseño de interfaz: Distribución pantalla, imágenes, colores, logos, cabezotes. 
ii. Metáfora a utilizar (en el curso o en los OVA incluidos)
iii. Estilo de comunicación: unidireccional, bidireccional, multidireccional. Descripción detallada del protocolo de comunicación a utilizar. 

	c. Diseño de contenidos:
i. Estructura de la temática/  Sistema de representación/ Mapa conceptual.
ii. ii. Módulo de información: escrito de contenidos (documento maestro).
iii. Diseño de guiones de los recursos a utilizar (textos, imágenes, multimedia, musicalización, sonido, enlaces, etc)

	d. Diseño Técnico:
i. Estructura modular: información, producción , interacción, ayudas y servicios de apoyo, acceso a software y aplicaciones.
ii. Sistema de navegación, hipervínculos.
iii. Recursos a utilizar 
iv. Mapa de navegación, descripción de la estructura modular.
v. Librerías a utilizar.




	  3. Etapa de desarrollo:
a. Producción de recursos (plataforma Exelearning, Captive)
b. Montaje de recursos en la plataforma Moodle (formato scorm)
c. Realización de pruebas funcionales (lista de chequeo)
d. Manual de usuario, de administrador. 




	  4. Etapa de evaluación:
a. Evaluación de expertos: 
i. Descripción de la estrategia a utilizar, tipo de expertos. 
ii. Instrumentos a utilizar. 

	b. Prueba Piloto: 
i. Descripción del grupo piloto (características)
ii. Estrategia a utilizar (descripción de fases / momentos)
iii. Instrumentos a utilizar. 




