Subcategorias

Comunicacion

Placer

El aprendizaje
no puede
separarse del
placer, el cual
es el motor del
desarrollo. El
nifio aprende
porque siente
deseo, investiga
por curiosidad y
experimenta
satisfaccion al
comprender

Las propuestas
deben dejar
espacio a la
pregunta y la
exploracion.

Se valora el
proceso mas
que el resultado
final.

Incorporar
experiencias
tactiles,
visuales,
auditivas y
corporales.

El nifio
investiga
cuando algo lo
sorprende y
despierta su
curiosidad.

Disefia
experiencias
que permitan
sentir antes que
memorizar.

Provoca
situaciones
abiertas, no
actividades
cerradas.

Acompaiia sin
imponer
criterios
estéticos
rigidos.

Se evidencia en
producciones
espontaneas y
creativas.

Lenguaje
corporal y
plastico como
pensamiento
visible.

Reconoce la
subjetividad
infantil como
valiosa y
legitima.

Respetar el
tiempo del
descubrimiento
infantil.

Respeto por la
diversidad de
interpretaciones.

Para Malaguzzi
la escuela es un
lugar donde no
se transmite
una realidad ya
hecha, sino un
espacio donde
se crea una
relacion entre
las personas

En la vivencia de pensamiento tecnologico no se
le presentaba a los estudiantes el artefacto
inmediatamente a realizar, se les hacia
preguntas y se les planteaban problemas que
los llevaran directamente al artefacto, se les
permitia que hicieran pruebas, correcciones y
modificaciones a sus disefios. El asombro
aparecia en el momento de experimentar y
descubrir que funcionaba o no para dar solucién
a los problemas planteados.

Priorizar procesos creativos antes que productos
“perfectos”. En la nueva vivencia se podria
proponer la creacion de nuevos mundos, con
distintos materiales y el dialogo, sin corregir ni
dirigir un proyecto concreto, dandole prioridad a
los procesos de exploracion y dialogo.
Entendiendo la belleza como experiencia
personal y no como un producto, se valoraria el
significado que cada nifio construya.

En la practica hicimos una actividad donde los
nifios escuchaban una cancion y cuando se
detenia debian quedarse congelados. Ahi se
veia como usaban la escucha y la atencién ya
que debian estar pendientes del sonido para
reaccionar.




La estética es
una decision
pedagogica
consciente.

Se reconocen
multiples
maneras de
comunicar y
comprender.

Planear con
sentido, no
improvisar
actividades
aisladas.

Seglin
Malaguzzi hay
100 lenguajes: El nifio no es un
el cuerpo, la receptor pasivo, |En la vivencia de pensamiento tecnologico los
mirada, el el entorno niflos no solo construyeron artefactos dando
gesto, el color, tampoco es solucion a problemas sino que tambien
el ritmo, el neutro y cuando | explicaron y representaron su proceso de
dibujo, el Valorar cada ambos se creacion. La expresion oral y grafica fueron ejes
silencio, el produccion sin  [encuentran se |centrales para el aprendizaje, al comunicar sus
movimiento. jerarquizar crea algo idead demostraron la presencia de pensamiento
entre otros. lenguajes. nuevo. tecnologico.
Amabilidad
como categoria
ética: respeto,
cuidado, Desde nuestra vivencia en la practica, siempre
dedicadeza en la debiamos llevar una planeacién antes de entrar
organizacion y al aula, donde organizabamos la actividad, los
Cuida detalles, sensibilidad materiales y la intencion ya que no se trata de
materiales y Integracion hacia quien improvisar, sino de planear con sentido,
organizacion armonica de los | habita el Aula como cuidando cada detalle para generar experiencias
del espacio. lenguajes. espacio. tercer maestro. |significativas.

El conocimiento
se concibe
como algo que
se transmite al
nifio, quien es
visto como un
sujeto pasivo
que debe recibir
y reproducir
informacion.

Es como un
flujo irreversible
de
transformacione
s bioldgicas y
culturales, que
existe antes del
ser humano y lo
situa dentro de
una dimension
histérica. No es
lineal, sino
complejo,
cambiante,
espiral y
relacional,
donde
continuidad y
discontinuidad
se
complementan.

Tiempo

La ensefianza
se basaen la
repeticién y la
instruccion
directa,
centrada en
contenidos y
resultados, mas
que en la
experiencia o el
proceso.

La ensefianza
debe tener en
cuenta el
tiempo como
proceso,
permitiendo que
los nifios
exploren,
cambien y
construyan su
aprendizaje
poco a poco,
segun los
tiempos en los
que viven.

Se reducen o
se usan de
forma

La educacién
no puede ser

secundaria, sin una réplica del
reconocerlos pasado, sino

como formas que debe estar
vélidas de en sintonia con

pensamiento y
expresion.

el flujo del
tiempo

El docente debe
comprender el
tiempo como
proceso,
reconociendo
los ritmos del
nifio y situando
la educacion en
el presente. Su
papel es no
imponer una
vision rigida del
tiempo, sino
acompanfar
procesos
abiertos,
dinamicos y en
transformacion.

El ambiente
debe considerar
los ritmos
temporales del
nifio,
favoreciendo
procesos
tranquilos,
continuos y
significativos.
No se basa en
la rapidez ni en
la acumulacion,
sino en el
tiempo como
experiencia
vivida.




Pensamiento planetario

La educacion
debe promover
la comprensién
de las
relaciones entre
el ser humano,
la naturaleza y
el mundo,
formando una
mirada amplia y
no
fragmentada.

El nifio es
protagonista de
su propio
proceso, capaz
de interpretar,
imaginar y dar
sentido a lo que
vive,
construyendo
conocimiento a
partir de sus
experiencias y
relaciones.

El docente
asume una
posicion de
escucha y
acompafamient
0, generando
condiciones
para que
emerjan las
relaciones entre
los sujetos, el
entorno y la
cultura.

Implica
reconocer la
responsabilidad
del ser humano
frente al planeta,
entendiendo que
sus acciones
afectan la vida y
el equilibrio del
entorno.

Espacio
estético y
relacional que
invita a la
exploracién y al
encuentro,
generando
placer en el
aprendizaje, ya
que permite al
nifio interactuar,
descubrir y
construir
significado en
conexioén con el
mundo.

Realizamos actividades donde llevamos un
prototipo para que los nifios lo observaran y
pensaran diferentes formas de usarlo, la idea no
era darles todo hecho sino permitir que cada
uno propusiera y construyera sus propias ideas.
Durante la actividad se evidencié cémo los nifios
compartian y modificaban lo que pensaban a
partir de los otros.



